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VIDEO DO BRASIL 

FRANCHISING E ABERTURA DE NOWVS LOJAS 

R. Mateus José, 1233 - F: (Oli) 954-9418 
Fax: (011 ) 954-8392 - Sào Paulo - SP 


LKC SÀO PAULO - TATUAPÉ 

R. Apucarana, 1.209 - F: (011 ) 217-3933 T. Chave 

LKC SÀO PAULO - MOÓCA 

R. Oratòrio, 1.240 - F: (011) 264-6734 

LKC SÀO PAULO - BROOKLYN 

R. Guararapes, 204 - F: (011) 535-4981 

LKC GUARULHOS - SP 

R. Barào de Mauà, 716 - F: (011) 209-0537 

LKC MOGI DAS CRUZES - SP 

R. Otte Unger, 158- F: (011) 469-9125 


LKCSÀOMUfl-SIDaEMBaa. LK<; 

R. Amazonas - F: -- iz SQ [_ 

LKC GUAMSMGÉE91 -5? LK< 3 

R. Sào Franose: r~ r : 15 11 EZE Av. q 

LKC RIO DE JANB0C ^ LKÌ> 

R. Cde.de E:— . R. E 3 , 

LKC FÓZ DO IGOaQL LKC > 

R. Manoel F : : :. - ?59 Vila < 

LKC POUSO ALEG&E -K LKC ; 

P.A. Shopping. 'Si - Ilf — Av. e 
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) BRASILIA - DF 

LN 21- BLOCO C LOJA 33 - F: (061) 273-9083 
: BELÉM - PA 

Gov José Malcher, 1.667 - F: (091) 222-4190/1414 
) SALVADOR - BA 

ternardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-5171 
^ MANAUS - AM 

Shopping - Lj C/D - F: (092) 611 -3856 
; FORTALEZA -CE 

Eng. Santana Jr., 2.828 - F: (085) 234-6763/2545 
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Micro Genius 


LKC JOINVILLE I - SC 
R. Campos Salles, 396 
LKC CAXIAS DO SUL - RS 
Shopping Pratavieira, Lj. 27- F: (054) 223-1793 
PORTO ALEGRE - RS (NOVA) 

AV. Carlos Gomes, 2.119 - F: (051) 338-1055 

, BREVE 

PETROPOL/S - RJ 


FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS 
R. Mateus José, 1233 - F: (Oli) 954-9418 
Fax: (011) 954-8392 - Sào Paulo - SP 
LKC SÀO PAULO - TATUAPÉ 
R. Apucarana, 1.209 - F: (011) 217-3933 T. Chave 
LKC SÀO PAULO - MOÓCA 
R. Oratòrio, 1.240 - F: (011) 264-6734 
LKC SÀO PAULO - BROOKLYN 
R. Guararapes, 204 - F: (011) 535-4981 
LKC GUARULHOS - SP 
R. Barào de Mauà, 716 - F: (011) 209-0537 
LKC RIO DE JANEIRO - RJ 
R. Cde. de Bonfim, 346 si 204- F: (021) 228-4040 
LKC POUSO ALEGRE - MG 
P.A. Shopping, 4o Piso - F: (035) 421-4198 
LKC BELÉM - PA 

Av. Gov. José Malcher, 1.677 - F: (091) 222-4190/1414 

LKC SALVADOR - BA 
R. Bernardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-5171 
LKC SÀO PAULO- SÀO CAEIANO DO SUL 
F: (0474) 33-9149 22-9860/7974 FAX R. Amazonas,'898i- F: (011) 441-4192 

LKC FORTALEZA-CE 
Av. Eng. Santana Jr., 2.828 - F: (085) 234-6763/2545 
LKC CAXIAS DO SUL - RS 
Shopping Pratavieira, Lj. 27- F: (054) 223-1793 
LKC JOINVILLE I - SC (NOVA) 
R. Campos Salles, 396 - F: (0474) 33-9149 22-9860/7974 FAX 
PORTO ALEGRE - RS (NOVA) 
AV. Carlos Gomes, 2.119 - F: (051) 338-1055 





































Ano novo, vida nova. E com esse 
espirito que a Sigla Editora inicia 
mais um ano. No caso da 
VIDEOGAME, o quarto ano de 
muitas dicas, estratégias e milhares 
de games debulhados. E foi com 
esse espinto que o Alexandre, o 
Betto, o Eduardo, o Fabio, o 
Junior, o Marco, o Mateus e eu 
preparamos està edigào de janeiro. 
Confira: fomos buscar, com 
exclusividade, um demo do 
fantàstico Dragon ’s Lair CD, para o 
Sega CD. Com certeza, um game 
que vai arrebentar, e que voce vai 
ficar conhecendo agora. Tem 
também um jogago para Super NES: 
o Actraiser 2, recém lan£ado nos 
EUA mas que jà sai cotadessimo 
para um dos melhores de 94. A 
galera do Mega nào vai se 
decepcionar. Afinal, as Tartarugas 
Ninja estào de volta, em Tournament 
Fighters: um jogào de luta. 
Etambém urna nova aventura de 
Sonic, desta vez transformando-se 
em urna boia de pinball. Pode? Os 
mais atentos vào reparar também 
que o espa^o dedicado ao leitor està 
mais gordo. Mais cartas, mais 
duvidas dos leitores atendidas, mais 
negócios em Rolos & Trocas e até 
o.s melhores desenhos da galera, 
publicados a partir deste mès em 
Game Radicai. Sào mais de 100 
cartas publicadas, um verdadeiro 
recorde. Mas isso é só o comedo. 
Em 94, prepare-se para muitas 
outras novidades. E, para cada vez 
mais, ser o melhor e mais benv 
informado da sua turma. Que, afinal 
de contas ; sempre foi e continuarà 
sendo nosso maior objetivo. Pode ir 
esquentando o controle: em 94. 
vamos debulhar, juntos, mais e 
melhores games. Pode conferir! 

Mario Fittipaldi 
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30 GUNSTAR HEROES 
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Dragon's Lair CD, 
lancado em dezembro 
nos EUA, trai toda a 
emocào do arcade para 
o Sega CD. 

por Mario Fittipaldi 

Dragon’s Lair (ReadySoft), 
a consagradfssima sèrie de 
arcade games (fliperama) e 
também dos computadores 
PC compativeis, chega agora 
para o Sega CD. Dirk The 
Daring (ou, se preferir, Dirk, o 
Ousado) é um destemido 
cavaleiro medieval, e luta 
contra o terrivel dragào 
Singe, que aprisionou sua 
amada, a princesa Daphne. 

A versào para Sega CD 
mantém todas as boas carac- 
terfsticas das outras versòes, 
e ganha algumas outras. 
Continuam o beassimo ce¬ 
nano e a brilhante animagào, 
assinada por Don Bluth, que 
jà passou pelos estudios 
Disney e dirigiu trabalhos 
corno An American Tail, 
Snow White (Branca de Neve 
e os Sete Anòes) e Lady and 
The Tramp (A Dama e o 
Vagabundo), entre outros. 
Também continua o grande 
lance da sèrie: o game rola 
corno um desenho animado, 
do comego ao firn, desde que 
se acertem todos os coman- 
dos. E esse è o maior 
desafio. Além de tudo isso, 
Dragon’s Lair CD conta tam- 


UM A1CADE 

DENTRO* 


bém com mais cenas - sào 
27, contra urna mèdia de 12 
das outras versòes -, e muito 
tempo de agào rolando na 
tela, além efeitos sonoros 
fantàsticos. 

Mas nào è só. Bluth capri- 
chou no humor e nas cenas 
de tensào. Dirk, que jà tem 
cara de bobo, faz as caras 
mais engragadas quando se 
mete em encrencas - leia-se 
quando vocè erra!!! Enfrentar 
os monstros e desafios tam¬ 
bém podem provocar bons 
frios na barriga e deixar os 
nervos à fior da pele - princi¬ 
palmente pela rapidez da ani¬ 
magào e, portanto, da rapi¬ 
dez e concentragào que 
exige do jogador. 

Tecnicamente, o game 
arrasa. Tem boa definigào 
gràfica, os personagens 
sào grandes e a animagào è 
bastante ràpida, sem cortes 
abruptos na sequència 
de imagens. Segundo a Rea¬ 
dySoft, distribuidora do 
game, foi mantido o mesmo 
frame rate (que define a 
quantidade de quadros por 
segundo e, portanto, a per- 
feigào da animagào) da ver¬ 
sào arcade, também basea- 
da em CD.Testando o Demo, 
entretanto, descobrimos que 
vocè terà de ser bem mais 
preciso do que no arcade 
para se sair bem. Haja con¬ 
trole para aguentar as 27 
cenas do game!! 


Dragon's Lair CD 
tem animagào 
veloz, mùsica e 
efeitos iguais aos 
da versào arcade 
e exige muita 
precisào dos 
jogadores. 


DRAGON'S LAIR: 

DEZ ANOS DE USTÒRIA 


6-VIDEOGAME 


Dragon’s Lair foi lancado 
em arcade game (fliperama), 
no infoio dos anos 80, e foi o 
primeiro game a ter cenas de 
animagào constante e soft¬ 
ware baseado em CD. Logo 
depois, em 88, veio a tra- 
dugào para computadores 
Amiga e, em 1990, veio a ver¬ 
sào para PC compatfveis. Em 
91, urna versào adaptada foi 
langada para o Nintendo 8 bits 
(veja VIDEOGAME n. 3). 
Também foi langado neste 
ano Dragon’s 
Lair: Escape 
From Singe’s 
Casti e, para PC 
(veja VIDEO¬ 
GAME n g 20). 

Em 92, veio 
Dragon’s Lair II: 

Time Warp, pa¬ 
ra arcade e PC 

A versào PC de 
Dragon's Lair II. 


e, em 93, urna chuva de langa- 
mentos: o primeiro saiu para 
PC: Dragon’s Lair III: Curse of 
Mordread. Nesse ano saiu 
também urna versào de 
Dragon’s Lair para o Super 
NES (VIDEOGAME n g 21) e, 
em outubro, o primeiro game 
da sèrie CD, Dragon’s Lair 
CD, para PC. Dragon’s Lair 
CD também foi langado, em 
dezembro, para o Sega CD, 
fechando a sèrie. 

M.F. 





















VEM Al! 


MORTAL K0MBAT2 


Depois do sucesso de 
Mortai Kombat, a 
Acclaim anuncia nova 
versào arcade para o 
micio de 94. 

Se vocè curtiu Mortai 
Kombat, pode ir se preparen¬ 
do: està chegando, inicial- 
mente em versào arcade , 
Mortai Kombat 2. E, pelo que 
deu para sentir até agora, o 
game està demais! A estória 
nào apresenta grandes novi- 
dades, apenas é a sequén- 
cia do game anerior, em que 
guerreiros se enfrentam no 
milenar torneio Shaolin ten¬ 
tando resgatar as verda- 
deiras tradigòes deste tor¬ 
neio. Agora é a sua segunda 
chance. 

A grande novidade 
mesmo fica por conta dos 
gràficos, que ganharam mais 
definigào, e da mùsica e 
efeitos sonoros - incluindo ai 
muitas vozes digitalizadas - 
reproduzidos por um novo 
processo batizado de DCS 
Sound System. E o melhor: 
agora sào 12 guerreiros lu¬ 
tando pela milenar seita 
Shaolin. Um arraso! 

Quanto à jogabilidade, a 
Acclaim promete novos 
golpes e vàrios fatalities para 
cada personagem. Ou seja, 



além de arrancar o cérebro 
de seus adversàrios, vocè 
vai poder escolher dentre 
muitas outras atrocidades 
para liquidà-los. Para quem 
se liga em um terror, vai ser 
demais! 


(■MUDI 

NEWS 


Super Fanticom 
portàtil 

A Bandai, softhouse japonesa 
licenciada pela Nintendo, està pre¬ 
parando um Super Famicom por¬ 
tàtil. O novo console, semelhante a 
um computador portàtil tipo note¬ 
book , tem a forma de urna maleta e 
possui tela de cristal liquido colorida 
de 4 polegadas, embutida na tampa. 
O novo portàtil vai rodar os cartuchos 
compativeis com o Super Famicom 
(japoneses), nào tem prego definido 
e està aguardando a licenga da Nin¬ 
tendo para comegar a ser produzido. 

Assistència tècnica 

A Tecnofax dà assistència tècnica 
para qualquer console, nacional ou 
importado, e também faz servigos de 
transcodificagào do sistema de cores 
americano (NTSC) para o brasileiro 
(PAL-M). O telefone da Tecnofax é 
(011)222-1471, Sào Paulo, SP. 

I Campeonato 
World <Circuit 

Foi realizado, durante o mès de 
Novembro de 1993, na loja de infor¬ 
màtica Computer Place, em Sào 
Paulo, SP, o I Campeonato World 
Circuit, um dos melhores simu- 
ladores de Fòrmula 1 atuais para 
computadores PC compativeis. E 
quem levou a melhor foi Omar Lucio 
Borges, de Santos, SP. Eie disputou 
a final contra Sylvio Deutsch, de Sào 
Paulo, SP, no circuito de SPA- 
Francorchamps (Bèlgica), e levou 
para casa um joystick Virtual Piiot, 
cedido pela Brasoft Games. Sylvio, o 
segundo colocado, faturou um Flight 
Stick , também da Brasoft. O I 
Campeonato World Circuit foi pro- 
movido pela Brasoft Games, com o 
apoio das revistas COMPUTER 
GAMES e VIDEOGAME. 



















SUPER PRO 



C OMPA 77 VEL COM: 

FAMICOM 


SUPER PRO - 2 

Se o seu Mega Drive* falasse, eie pedi ria 


galera que se cuide. 


Nenhurn outro resiste aos recursos 
do SUPER PRO. 

As chaves seletoras de turbo 
corri 2 velocidades inde- 
pendentes para cada 
botào de disparo, a 
chave seletora de 
slow-motion e 
design ergo¬ 
nomico, com 
total encai- 


xe para as 
màos, fa- 
zem do 
SUPER 
PRO o 
joystick 
mais com¬ 
pleto e irre 
sistlvel do 


* 



COMPA TÌVEL COM: 
MEGA DRIVE* 


o SUPER PRO - 2. 

Além dos controles originais, o 
SUPER PRO - 2 tem botào 
de disparo A+B; 2 bo- 
tòes laterais progra- 
maveis em A,B ou 
C; 3 chaves sele¬ 
toras de turbo 
e autv-fire 
com 2 velo¬ 
cidades 


pause. 


para os 
botoes A, 
BeC; 
além da. 
exclusiva 
chave 


SPEED que 
per mite mais 2 
de turbos. Tem também chave 
seletora de slow-motion e botào 




SUPER PRO-3 



COMPATÌVEL COM: 
SUPER PRO-8 * NES * 


Seu melhor amigo. Por ser programàvel, 
eie te acompanha nos n combates”fora 
de casa . A final, prà voce provar 
que é o melhor, precisa ter 
confìanga. Amigo éprà 
essas coisas! 

Botdes de disparo 
(2A e 2B) dispos- 
tos de forma 
cruzada com 
chaves sele- 
toras de 
turbo inde- 
pendentes 
com 2 ve- 
locidades 
para cada 
botào, bo¬ 
tdes laterais 


de Le R chave 


Chips da Brasit 

A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES 
I E LOJAS ESPEC/ALIZADAS 

VENDAS NO A TACADO (Oli) 264-0644 


COMPATÌVEL COM: PHANTON SYSTEM* 

TOP GAME* TOP SYSTEM* TURBO GAME*TOP GAME* 
VG9000/VG8000 *DYNAV!SlON il E lll*HANDYVISION*. 


os comandos simultaneamente. 


de slow-motion e 


chaves programadoras (1/2 e 3/4). 
E só programar e sair debulhando. 


SUPER PRO-8 

Debulhador de games. Chaves seletoras 
de turbo independentes com 2 veloci- 
dades para cada botào de dis 
paro (2A e 2B) dispostos 
de forma cruzada, que 
facilitam o aciona- 
mento conjunto 
(A + B); botdes 
laterais L e R; 
chave seleto- 
ra de slow- 
motion e 
design 
ergonomi¬ 
co com to¬ 
tal encai- 
xe para 
as màos, 
que permite 
o acionamento 









Mortai Kombat 


Està é a 599.345. 

987.234a. carta que es- 
crevo, e espero que eia 
seja publicada. Pepo 
também - e se for pre¬ 
ciso, furtem!!! - a ma- 
nha de tirar sangue dos 
adversàrios no Super 
NES. Ah, pu-bliquem também este 
game para Master. 

Rubens Antonio Franga Jr. 

Contagem, MG 


CdRom 


Tenho urna duvida: o 
CD ROM do Super Nin¬ 
tendo sera melhor do que 
o do Mega Drive? Quan- 
tos megabytes terào os 
CDs do Super Nintendo? 
Gostaria também que 
vocès me ajudassem, 
pois estou montando um clube de video¬ 
game e nào sei por onde comegar. 

Luiz Henrique de Paiva Marques 
Santos, SP 


Queria saber se existe mesmo 
um código capaz de ativar todas as 
cenas violentas deste jogo para o 
Super NES. Dizem que este código 
sera langado até o Natal, é ver- 
dade? 

Aristides Àlvares 
Itaquaquecetuba, SP 

Estou desesperado!!! Comprei o 
cartucho Mortai Kombat, do Super 
Nintendo, e jà tentei de tudo e nào 
consigo deixà-lo sangrento. Existe 
algum código para isso acontecer? Se 
existir, me digam, por favor, pois 
Mortai sem sangue nào tem a menor 
graga 

Cion Ayres do Nascimento 
Curitiba, PR 

Seguinte, galera! Até agora, 
quem falou em sangue no Mortai 
do SNES mentili...Nem a Acclaim, 
fabricante do game, nem a Nin¬ 
tendo, a empresa licenciadora, 
admitem a existència desse códi¬ 
go. Tudo indica que eie nào passa 
de boato, de maneira que esperar 
para o Natal seria o mesmo que 
screditar nào só que Papai Noel 
existe, mas também que eie é um 
cara tào legai a ponto de contar o 
tal código!!! Em todo o caso, 
assim que soubermos de alguma 
coisa, certamente vocés também 
ficarào sabendo. Estamos de olho! 
Tanto que, na segào Game Secret 
desta mesma edigào, jà està publi- 
cado o código para sangue, mas é 
preciso ter o acessório Game 
Genie para que eie funcione. Nào é 
o que vocès queriam, mas jà é 
alguma coisa... O Mortai Kombat 
para Master foi publicado em 
VIDEOGAME no. 33, de Dezembro 
de 93. OK? 


Activator 

Em primeiro lugar, queria parabenizar 
todo o pessoal que faz de tudo para que 
a revista VIDEOGAME agrade a todos 
os leitores. Em segundo lugar, queria 
esclarecer algumas duvidas. Dizem que 
a Sega vai langar, logo logo, o controle 
Activator nos EUA. Aqui no Brasil a Tee 
Toy tem data marcada para o lancamen- 
to? Quanto eie custarà? E com quais jo- 
gos eie sera compativel? 

Kleber C. Barliosa 
Curitiba, PR 

Kleber, o Activator - um conìrole da 
Sega para o Mega Drive que trans¬ 
forma os movimentos do corpo do 
jogador em moVimentos dos per- 
sonagens na tela - jà foi langado, em 
Dezembro, nos EUA. Seu prego é cer¬ 
ca de US$ 89 (là, é darò!) e, por en- 
quanto, só dà para jogar com o 
Streets of Rage 2. Mas a Sega prome¬ 
te muitos outros games para eie pa¬ 
ra o ano de 94. Aqui no Brasil, a Tee 
Toy confirmou o langamento para 94, 
mas nào adiantou nenhuma data. 
Vamos torcer para que isso acontega 
logo, nào? 


Luiz, a Nintendo nào tem a menor in- 
tengào de langar um CD ROM para o 
Super Nintendo, simplesmente por nào 
acreditar que esse acessório possa real¬ 
mente melhorar a jogabilidade dos 
games jà existentes em cartucho. E, 
corno eie nào deve nem ser langado, 
fica um pouco dificil dizer se eie serà 
melhor ou nào que o CD ROM do Mega, 
nào acha? Em contrapartida, a Nintendo 
està preparando, junto com a Silicon 
Graphics, urna gigante da àrea de com- 
putagào gràfica, um superconsole de 64 
bits, que deve ser campeào! Saiba tudo 
sobre eie na reportagem da edigào 30 
de VIDEOGAME. Quanto ao clube, o 
“segredo” é mesmo ter urna boa 
colegào de dicas dos games dos sis- 
temas com os quais o seu clube pre¬ 
tende trabalhar. Vocè pode organizà-las 
em um jornalzinho e enviar para os 
sócios. Nào se esquega de pedir para 
cada associado mandar, junto com a 
carta de inscrigào, um envelope selado 
para a resposta. Assim, a comunicagào 
entre vocè e seus sócios fica mais fàcil. 
Vocè consegue mais informagòes de 
corno montar um clube da hora na re¬ 
portagem publicada na edigào 15 de 
VIDEOGAME. Resolvido? 

SEIS BOTÒES 



Tela gerada pelo Indy da Silicon Graphics: Nintendo 
64 bits tera resolugào semelhante. 


Seguinte: o controle de seis 
botòes do Mega funciona nor¬ 
malmente no Master Sys¬ 
tem? Por que vocés nào fa- 
zem urna edigào especial 
com o game Prince of Persia 
(Master)? Ah, Mario, me faz 
um favorzào: de um beijo por 
mim na Beth, a apresentado- 
ra do programa Game TV, 
falou? 

Joào Carlos Soares 
Sào Paulo, SP 


10-VIDEOGAME 







Falou, Joào, seu beijo jà foi devi- 
damente encaminhado. A Beth, alias, 
adorou! Borri, quanto ao controle de 
seis botòes da Sega, achamos que 
nào é urna boa compra-io para uso 
exclusivo no Master. Simplesmente 
porque apenas dois botòes serio 
uteis - o B e o C. Os outros quatro 
nào servirào para nada. Agora, se 
voce tiver também um Mega, af vale 
a pena, pois este controle é exce- 
lente. Quanto à sugestào de urna 
edicào especial do Prince of Persia , 
acreditamos que, por ser um jogo 
exclusivamente de labirintos, montar 
o mapa todo seria um desastre para 
os jogadores, pois o game perderla 
completamente a gra 9 a. Mas nào 
fique triste: a edicào 33 de 
VIDEOGAME traz dicas bem legais 
deste game. Um abrago! 




Tiago Teixeira de Magalhàes. 10 anos Angelo Parise Neto, 13 anos 

Pedreira. SP Sào Paulo, SP 





FOTO 


Atengao Locadoras 
e Revendedores 

A maior disponibilidade, a maior variedade, langamentos simultàneos 
corri o fabricante, a melhor condigào e entrega imediata. 


CARTUCHOS MASTER 

- Impossible Mission 

- Principe da Pèrsia 

- Out-Run (Europa) 

- Mortai Kombat 

- Power Strike II 

- Super Kick-Off 
•Strider II 


imiti Uluntfd mcuM 

- Doublé Dragon Ili 

- Street Figther II 

- Street Of Rage II 
- Road Rash II 

•Shinobi II 
• Ranger X 
• Mig 29 


Shopping Center Ibirapuera 
(011)542-2584 / 543-7403 


Cartuchos para PC Games, CD Games, 
Game Gear, Consoles, Joysticks, Fontes, 
Acessórios e muito mais. 

FAX:(011 ) 216-9111 


Shopping Leste Aricanduva 
(011)271-8062 













ROCK’N ROLL RACING 
(Super Nintendo) 


Como fago para usar o password 
deste game? 

William T. Moreira 
Itatiaia, RJ. 

É muito simples, William! Usan¬ 
do o direcional voce escolhe a te¬ 
tra ou o numero que deseja, e 
com o botào B vocé fixa este nù¬ 
mero ou tetra. Depois de preen- 
cher todo o espago destinado ao 
password, coloque na palavra 
END e aperte Start. Fàcil, nào? Se 
voce nào està conseguindo fazer 
isso é porque, fatalmente, seu 
cartucho tem um olho de vidro e 
urna perna de pau... se é que 
vocè nos entende... 


JURASSIC PARK 
(Super Nintendo) 


Estou com problemas neste cart. 
Peguei vàrios ID Cards e nào con- 
sigo abrir nenhuma porta e tam- 
pouco tirar o cadeado do computa- 
dor. O que fago, galera? 

Artur Passos Lohmann 
Cabo Frio, RJ. 

Vocè chegou perto, Artur! To- 
dos os problemas que vocè està 
tendo tèm o mesmo motivo. Nada 
funciona porque o gerador ainda 
està desligado. Ache o gerador, 
ligue-o e af tudo darà certo. O 
cadeado serà aberto e os ID 
Cards abrirào as portas. Beleza? 


HANG-ON 
(Master System) 


Quantas fases tenho de passar 
para chegar ao final do game? 

Rodrigo P. Campos dos Santos 
Piraquara, PR. 

Xiii, Rodrigo! Vocè està trito! 
Vai jogar a vida inteira e nào vai 
terminar. Este cart tem 3 niveis 
com 5 fases cada. Terminado 
isto eie recomega sozinho, tudo 
de novo! Que dureza! 


THE IMMORTAL 
(Mega Drive) 


Posso usar os mesmos passwords 
da versào para NES, para selecionar 
fases na versào para Mega? 

Kleber C. Barbosa 
Curitiba, PR. 

NÀÀÀÀOOOO!!! Seria o mes¬ 
mo que tentar ligar o carro de 
urna marca com a chave de um 
carro de outra marca, nào dà! E 
que tal usar a chave certa? 

Anote ai': 

2a. fase - AA9E510006F70; 

3a. fase - F47EF21000E10; 

4a. fase - B5FFF31001EBO; 

5a. fase - B57F943000EBO; 

6a. fase - CG5FF53010B41; 

7a. fase - C250F63010AC1; 

8a. fase-EOI 1F730178C1. 
Resolvido? 


ALEX KIDD IN MIRACLE 
WORLD 

(Master System) 


Tenho duas perguntinhas: corno 
fago para pegar a carta no castelo 
de Radactian? E para sair do 
castelo que està entre o Reino de 
Nibana e o lago Cragg? 

Leandra Villela Lopes 
Ribeirào Preto, SP. 

Temos duas respostinhas para 
vocè, Leandra! A primeira: para pe¬ 
gar a carta serà preciso, antes, sal¬ 
var o irmàozinho do Alex que està 
enjaulado em urna das salas do 
castelo. Para isso, suba nas pe- 
dras acima da jaula. Vocè encontra 
très caixinhas cor-de-rosa. Dè um 
soco em cada urna deias e a jaula 
desaparece. Nào esquente com o 
irmàozinho. Eie està livre e nào 
precisa acompanhar Alex. Feito 
isso, a carta aparece na sala acima 
da sala cheia de escadinhas, e ai é 
só pegà-la! Para sair do castelo 
entre o Reino de Nibana e o lago 
Cragg, nào hà um jeito certo. A 
tàtica é ir sempre para direita e 
para cima até encontrar a sai'da! É 


batata! Ah, VIDEOGAME publicou, 
na edigào 5A, o mapa completo 
deste game, tela por tela. Confira! 


SIMCITY 

(Super Nintendo) 


Como fago para ganhar $ 
99.999.999,99 neste game? 

Sérgio Paulo B. Aparicio 
Sào Paulo, SP. 

Nào pecisa ser Ministro da Fa- 
zenda para conseguir, Sérgio, mas 
o lance é urna “jogadinha” econò¬ 
mica que torna isso possfvel! Saca 
só: logo no comego gaste toda sua 
grana até o ùltimo centavo. Torre 
tudo em bombeiros e poli'cia para 
nào correr o risco de ter lucro, nào 
conseguindo, portanto, ficar duro, 
que é o reai objetivo. Quando 
chegar dezembro, e vocè, na maior 
pindai'ba, duro corno urna pedra, 
for para a segào Taxas, aumente- 
as todas para 100%. Parece um de- 
sastre financeiro, né? Quando sair 
de Taxas, aperte e segure os bo- 
tòes L e R. Ainda segurando-os, 
volte para Taxas de novo e... UAU! 
Vai parecer que vocé ganhou 200 
vezes na loteria. Sempre que faltar 
grana, repita a operagào! Ah! 
Cuidado com a CPI!!! 


MORTAL KOMBAT 
(Master System) 


Gostaria de saber corno posso 
dar o fatality do Liu Kang e o da 
Sonya? É possfvel chamar o Ninja 
Verde nesta versào? 

Sebastiào Hernani de Paula Diniz 
Rio de Janeiro, RJ. 

Anota ai, Sebastiào: com o Liu 
Kang basta dar um giro de 360° no 
direcional, na diregào de seu adver- 
sàrio. Com a Sonya é um pouqui- 
nho mais complicado. Aperte o di¬ 
recional para frente duas vezes, pa¬ 
ra tràs duas vezes e depois para 
tràs + botào 1 + botào 2juntos. É 
isso! Agora a mà notfcia: nào tem 
Ninja Verde nesta versào! Pena, né? 
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RIVAL TURF 2 
(Super Nintendo) 


Gostaria de saber se existe 
algum macete para este jogo. 

Hélio dos Reis Silva 
Rio de Janeiro, RJ. 

Tem siiti, Hélio! É urna diquinha 
para mudar a iinguagem do jogo de 
americana para japonesa. Està certo 
que isso pode complicar, mas nào 
deixa de ser curioso. Vamos là: na 
tela em que aparecer JALECO aperte 
rapidamente e repetidas vezes a 
sequència B, A, X e Y, até aparecer 
urna tela diferente. Nesta tela difer¬ 
ente vocè ouvirà um som parecido 
com o de urna espada. Aperte Start, 


direcional para baixo très vezes e 
Start de novo. Na tela de options es- 
colha exit e... prontinho!!! Seu Rivai 
Turf 2 agora virou Rushing Beat, tem 
novas personagens e ainda “fala” 
outra lingua. Agora só falta vocè 
aprender japonès... 

As cartas desta edigào foram respondidas 
por Mario FittipaIdi, BettoD'Elboux e 
Eduardo Murata. 

Para participar, basta escrever à Revista 
VIDEOGAME, se 9 o Pergunte aos Feras. 
Rua Alice de Castro, ÓO, Vila Mariana, 
CEP 04015-903,S 9 o Paulo, SP. Por 
motivos de espa o as cartas podem ser 
publicadas resumidamente. 



Alò, galera viciada 
em games de todo o 
Brasili Acaba de ser 
fundado o clube mais 
animai do Oiapoque ao 
Chuf! Fornecemos um 
jornalzinho mensa! 
com dicas, lanqamen- 
tos nacionais e inter- 
nacionais dos siste- 
mas SEGA e NINTEN¬ 
DO, sem falar dos 
classificados e comen- 
tàrios. Tudo isso é 
muito mais vocè rece- 
be em sua casa pela 
bagatela de CR$ 500 e 
2 selos. Envie-os para 
Rua Ana Batista Gami- 
nha, 90, Jd. Itamaracà, 
CEP 79062-450, Cam¬ 
po Grande, MS, a/c de 
Leandro. 


Trabalhamos com 
os sistemas Super 
NES e Mega Drive. 
Oferecemos aos 
sócios carteirinha e 
jornalzinho com mui- 
tas dicas e respostas 
para quaisquer dùvi- 



das. Escreva enviando 
seus dados pessoais 
e de seu console, 
junto com 1 foto 3X4, 
para Rua Zequinha 
César, 795, Sào Con¬ 
rado, CEP 37410-000, 
Très Coragòes, MG. 


A quase um ano 
atendendo associados 
de todo Brasil, infor- 
mamos: para associar- 
se ao nosso clube en- 
vie CR$ 200, seus da¬ 
dos pessoais e 3 selos 
para Rua Maranhào, 
1.423, apto. 11B, Àgua 
Verde, CEP 80610-001, 
Curitiba, PR. Neste fi¬ 
nal de ano iremos fa- 
zer campeonatos e 
promogòes com mui- 
tos prèmios. Temos 
carteirinha e jornal 
bimestral. Escrevam! 


Sea Games 

O unico clube com 
duas sedes para vocè 
escolher! Mande 2 fotos 
3X4 e seus dados para 
Sede 1: Rua Ordilho 
Cassilhas de Aguiar, 37, 
Mata da Praia, Vitória, 
ES; ou se preferir para 
Sede 2: Rua Sào Paulo, 
1.264, apto. 201, Parque 
da Costa, Vila Velha, ES. 
Temos jornal bimestral 
com dicas e recordes 
(comprovados por foto) 
dos sócios. Neste mès 
urna superpromo^ào: as 
dez primeiras cartas 
concorrerào a brindes! 



Ateneo gamemamacos 
ligados no Super NES! 
Chegou o mais novo 
clube especializado neste 
sistema, com as melhores 
dicas do mundo. Temos 
jornal bimestral e os 200 
primeiros sócios concor¬ 
rerào a um cartucho. 
Mande seus dados e CR$ 
300 para Tr. Avenida 
Vitória, 282, Centro, CEP 
29830-000, Nova Venécia, 
ES, a/c Leonardo. 


(tecn»fax) 

SUPER NINTENDO 

NINTENDO 
MASTER SISTEM 
PHANTOM SISTEM 
BIT SISTEM 
HI TOP GAME 
ATARICCE 
MEGA DRIVE 
GENESIS 
NEO GEO 


Pregos Especiais para oficina, 
revendedores e locadoras 

\ 

• Assistència Tècnica 
Especializada em Video 
Games e Acessórios 
Nacionais e Importados 

1 

• Transcodificagào de Super Nes/Super 
Famicom em 2 Horas. Neo Geo, 

Nintendo, Mega Drive, Genesis e Master 
Sistem em 2 Horas. Garantia de 1 ano. 


I 

• Modificamos módulos de RF Super 
Famicom e Nintendo japonès para entrar 
em canal 3 em 2 Horas. 

• Destravamos Nintendo Americano 

1 

• Temos modulador de RF para Mega Drive 
japonès, transcoder Interno e Extemo 
para Video Games. 


• Kits para limpeza de contatos 
de Video Games e Cartuchos. 


> Adaptadores para cartuchos. 
Super Famicom e Super Nes 


À TECNOFAX 



Comércio e Assistència 
Tecnica Ltda. 

R. Sta. Ifigenia, 295 
1? Andar - Conj. 114/115 
CEP: 01207 - Sào Paulo -S.P. 
F.: (011) 222-1471 
Fone/Fax: (011) 222-9083 

AUTORIZADA 
Sào Paulo/SP - Games e Games, Rua 
Guarani, 283 - Tel.: (Oli) 227-3742 
































COMPRO 

ROLOS 

VENDO 


BAHIA 

B Turbo Game VG-9000T - novo, com 2 
controles turbo e 3 cartuchos + CCE 
VG-2800 com 2 controles e 14 cartuchos, 2 
mini games e 1 Pense Bem. Tudo por 
Mega Drive com 2 controles e 1 cartucho. 
Igor, fone (073) 421-4968, Vitória da Con¬ 
quista, BA. 

D Dynavision 3 - com 2 controles, pisto¬ 
la, fone e 1 cartucho com 7 games. 
Tudo por US$ 115. Marcos, fone (071) 249- 
6449, Salvador, BA. 

Q VG-9000T - com 4 cartuchos e 1 con¬ 
trole PRO-3, por Master System III 
com 1 controle e 1 cartucho. Luciano N. de 
O. Junior, Rua Rodolfo Pimentel, 31, apto. 
12, Prédio San Giovania, Brotas, CEP 
40000-000, Salvador, BA. 

CEARÀ 

Q Dynavison 2 - com 4 cartuchos e 1 
controle PRO-4, por Mega Drive com 
1 controle e 1 cartucho. Eduardo, fone 
(085) 225-0756, Fortaleza. CE, 

DISTRITO FEDERAL 

□ Cartuchos para Mega Drive - Soccer 
e Kageki (2 em 1) e John Madden 
Football, por Mortai Kombat. Marcelo, fone 
(061) 224-7095, Brasilia, DF. 

Q Dynavision 3 - com controle, pistola e 
2 cartuchos + bicicleta nova. Tudo por 
Mega Drive ou cartuchos para Master Sys¬ 
tem. Ricardo, fone (061) 273-5085, Brasi¬ 
lia, DF. 

ESPIRITO SANTO 

H Street Fighter II - para Super NES, 
por Road Rash e X Men do Mega Dri¬ 
ve ou outros cartuchos de meu interesse. 
Ou vendo por US$ 40. Luiz Claudio ou 
Gilmar, fone (027) 225-8608, Vitória, ES. 

MARANHÀO 

Q Master System III - Com Sonic na 
memoria, 1 controle e 1 cartucho de 
luta. Pago bem. Antonio Salles Souza, Rua 


Nagòes Unidas, 23, CEP 65320-000, 

Vitorino Freire, MA. 

MATO GROSSO DO SUL 

□ Turbo Game - com os cartuchos 
Street Fighter e Doublé dragon 4 + 
Atari com 5 jogos, por Super NES ou Mega 
Drive. Carlos, fone (067) 761-3996, Campo 
Grande, MS. 

Q Sonic - para Mega Drive nacional, por 
outro cartucho de meu interesse. Só 
para pessoas de Campo Grande. Eduardo 
ou Fernando, fone (067) 386-4619, Campo 
Grande, MS. 

Q Videocassete - Philco Hitachi, modelo 
PVC-6400, 4 cabegas, por Sega CD 
nacional. Jorge, fone (067) 386-1178, 

Campo Grande, MS. 

MINAS GERAIS 

Q Atari - por 1 cartucho de Super NES, 
de preferènza StarFox. Thiago, fone 
(034) 216-2261, Uberlàndia, MG. 

Q Dynavision 3 - com 2 controles tur- 
bos, pistola e 1 cartucho, por Master 
System com 1 cartucho e 2 controles ou 
Mega Drive com 1 controle. Hilton de Sou¬ 
za Rodrìgues Araujo, Rua Pedro Luiz de 
Lima, 609, Jd. Guanabara, CEP 31760-410, 
Belo Horizonte, MG. 

Q Master System - com pistola e 7 car¬ 
tuchos e 70 revistas + US$ 20. Por Su¬ 
per NES completo com 1 cartucho. Rubens, 
fone (031) 351-6486, Contagem, MG. 

H Super Mario Bros 3 - sistema 
Nintendo. Fago rolo. Leonardo, (031) 
351-1131, Contagem, MG. 

H Street Fighter II’ - para Super NES, 
por Street Fighter 3. André, fone (031) 
467-5351, Belo Horizonte, MG. 

n Dactar - com 2 controles e 1 cartucho 
de 2 jogos. Ótimo prego. Jonathan, 
fone (031) 557-1829, Mariana, MG. 

PARANÀ 

: PI Phantom System - japonès, novo, 
com 2 controles e 1 cartucho 32 em 1. 
Rodrigo, fone (041) 276-0241, Curitiba, PR. 

J)| Mega Drive - com 12 cartuchos. Tudo 
■■ por US$ 500. Guilherme, fone (043) 
957-1570, ramai 436, Arapoti, PR. 

Q Super Charger - com 1 controle, 
adaptador e 7 cartuchos. Alexandre, 
fone (041) 369-1122, Curitiba, PR. 

D Master System - com 2 controles, pis¬ 
tola light phaser, 3 jogos na memòria e 
1 cartucho. Wellington, fone (0442) 25- 
3192, Maringà, PR. 

Q Super NES - com 2 controles (1 pro- 
gramàvel) e 7 cartuchos, por Neo Geo 
com 4 cartuchos. Henrique, fone (041) 224- 
6860, Curitiba, PR. 

D Master System - com 2 controles e 2 
cartuchos, por US$ 100. Alessandro, 
fone (041) 278-1664, Curitiba, PR. 

B Darwin 4.081 - por Mortai Kombat ou 
Street Fighter II. Juliano, fone (041) 
247-6240, Curitiba, PR. 

D Hi-Top Game - e Atari com vàrios car¬ 
tuchos, por Super NES. Pago a dife- 
renga! José Paulo, fone (045) 264-2203, 

Medianeira, PR. 


D Cartuchos para Phantom System - 

tipo 60 pinos e 1 adaptador 72/60. Enio, 
fone (045) 288-1190, Santa Lucia, PR. 

PARAIBA 

□ Master System - com 3 jogos na 
memòria, pistola, 5 cartuchos e 2 con¬ 
troles, por Mega Drive com 2 controles e 1 
cartucho. Marcelo, fone (083) 226-7464, 

Joào Pessoa, PB. 

□ Computador - MSX 1.2, por Super 
NES ou Game Gear com fonte e 2 
cartuchos. Roberto.ou André, fone (083) 
292-2480, Mamanguape, PB. 

H Caloicross - em bom estado, por Top 
Game VG-9000 ou Phantom System 
ou Hi-Top Game ou Bit System ou 
Dynavision 2/3. Com 1 cartucho e 1 contro¬ 
le. Cristiano G. Guerra, 2a. travessa, Rua 6 
de janeiro, 49, Àguas Compridas, CEP 
53210-530, Olinda, PE. 

Sj I Cartuchos - troco carts para Master 
■Al System. Rodrigo, fone (081) 228- 
5625, Recife, PE. 

RIO DE JANEIRO 

D Cartuchos - 2 de Super NES a US$ 30 
cada e 6 de Nintendo a US$ 15 cada. 
Gustavo, fone (021) 616-1897, Niterói, RJ. 

g Revistas VIDEOGAME - do nùmero 1 
■■ ao 17, todas por US$ 30 ou US$ 2 cada. 
Todas em ótimo estado. Leonardo Paulo. 
Isaias, Estrada Raul Veiga, 1.027, cj. 1, Al¬ 
cantara, CEP 24710-640, Sào Gongalo, RJ. 

D Turbo Game VG-9000T - na càixa, 
com 2 controles, e 1 cartucho. Tudo 
por CR$ 10 mii. Dalva, fone (021) 593- 
3096, Rio de Janeiro, RJ. 

D Super Mario 1 - para Nintendo 
japonès por US$ 15, Super Mario 2 e 
3 americanos por US$ 22 cada. Carlos Au¬ 
gusto de Pinho, Rua Indaià, 905, Sào Se- 
bastiào, CEP 25645-170, Petrópolis, RJ. 

D Controle para Super NES - e 1 cartu¬ 
cho do mesmo sistema, ou troco por 
cartuchos para Mega Drive. Roberto, fone 
(021) 581-7147, Rio de Janeiro, RJ. 

Q Top Game - coìti 7 cartuchos (1 de 4 
jogos) e 3 controles por Master System 
com controle. Pedro Leandro da Silva Ferrei- 
ra, Rua Camalau, 249, apto. 302, Guada- 
lupe, CEP 21660-170, Rio de Janeiro. RJ. 

H Cartuchos para Mega Drive - Street 
Fighter II e Ayrton Senna Super 
Monaco GP II. Pago bem. Rafael, fone 
(021) 371-6249, Rio de Janeiro, RJ. 

D Cartuchos Nintendo - Simpsons I e 
II, Mario 3, Tiny Toon e outros. Paulo 
Filho, fone (021) 502-0127, Rio de Janeiro, 
RJ. 

Q Dynavision 2 - com 4 controles, adap¬ 
tador, pistola, 10 cartuchos e 1 mesa 
de futebol de botao, por Mega Drive ou 
Super NES. Ganhe na troca 1 cartucho 
com 190 jogos. Carlos Ademir, fone (021) 
712-1610, até às 17 hs., Sào Gongalo, RJ. 

Q Bubsy - para Super NES, por Mario 
Kart do mesmo sistema. André, fone 
(021) 267-3635, Rio de Janeiro, RJ. 

□ Cartuchos de Mega - Shinobi, Super 
Futebol e Ghouls’n Ghosts, por Power 
athlete e Pit Fighter. Wagner Honorato da 
Silva, Rua Santo Amaro, 171, Pq. Sào 


Preencha todos os dados da ficha abaixo e envie para a REVISTA VIDEOGAME - SEQÀO ROLOS & TROCAS, 
Rua Alice de Castro, 60, Vila Mariana, CEP 04015-903, Sào Paulo, SP. O anuncio é gratuito! 
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Vicente, CEP 26172-340, Belford Roxo. 
RJ. 

Q Computador - CP 4000 por 1 cartucho 
de Super NES. Marcos, fone (021) 
332-8601, Rio de Janeiro, RJ. 

Q Super Pittali - para Phantom System, 
por outro cartucho de meu interesse. 
Alex, fone (0242) 43-7870, Petrópolis, 
RJ. 

D Cartuchos Nintendo - diversos tftulos. 

Henrique, fone (021) 390-6849, Rio de 
Janeiro, RJ. 

Q Atari 2600 k com 2 controles e 16 car¬ 
tuchos + 1 bicicleta seminova. Tudo 
por qualquer videogame padrào SEGA ou 
Nintendo. Julio César, Rua Alameda Alago- 
as, lote 6, quadra 49, Engenho do Rogado, 
CEP 24752-650, Rio de Janeiro, RJ. 

Q Master System III - com 5 cartuchos e 
2 controles + Top Game VG-9000. 
Tudo por Super NES com 1 controle. Chris- 
tiano C. Barroso, Rua Olinto Pereira, 77, Ne- 
ves, CEP 24510-000, Rio de Janeiro, RJ. 

WfM Master System - com 18 cartuchos e 
pistola light phaser, por US$ 180. Carlos, 
fone (021) 342-8613, Rio de Janeiro, RJ. 

D Golden Axe - para Master System, por 
Super Futebol 2 do mesmo sistema ou 
Great Basket. Victor, fone (021) 338-1088, 

Rio de Janeiro, RJ. 

D Cartuchos para Atari - com 4 jogos 
cada. Cleber, fone (021) 605-2282, a 
partir das 17 hs., Sào Gongalo, RJ. 

n Cartuchos - diversos tftulos para 
Phantom System e Nintendo ameri¬ 
cano por US$ 10 cada. Aceito troca por ou¬ 
tros cartuchos. Wladimir, fone (021) 275- 
5082, Rio de Janeiro, RJ. 

Q Top Game - completo, oom 31 cartu¬ 
chos, pistola (com 2 jogos). Tudo por 
Mega Drive com 2 controles. Leonardo, 
fone (021) 581-8522, Rio de Janeiro, RJ. 

D Mega Drive - com 2 controles e 4 car¬ 
tuchos. Guilherme, fone (0246) 65- 
3946, Araruama, RJ. 

Turbo Game VG-9000T - com 2 con¬ 
troles e 2 cartuchos por Master System 
I, Il ou III com 2 controles. Gustavo, fone 
9021) 493-4751, Rio de Janeiro, RJ. 

□ Cartuchos para Super NES - Robo- 
cop Ili e Top Gear. tudo por US$ 100. 
Walmir Augusto Pinto dos Santos, Rùa 
Marechal Jardim, 450, apto.661, Sào Cris- 
tovào, CEP 20920-000, Rio de Janeiro, RJ. 

□ Master System II - com 6 cartuchos e 
1 controle PRO, por Mega Drive. 
Ricardo, fone (021) 717-9182, Niterói, RJ. 

□ Master System 3 Super Compact - no- 

vinho, com o cartucho Taz Mania. Ange¬ 
la, fone (021) 605-2507, Sào Gongalo, RJ. 

Q Game Boy - por US$ 90 e os cartu¬ 
chos Mario Land e Ninja Boy por US$ 
21. Joào Paulo, fone (021) 246-6428, Rio 

de Janeiro, RJ. 

RIO GRANDE DO SUL 

D Phantom System - completo, com 5 
cartuchos por US$ 95. Anderson, fone 
(051) 249-9412, Porto Aiegre, RS. 

Q Computador TK-3000 - completo, 
com monitor e livros, por Mega Drive 
ou Super NES. Luciano, fone (051) 241 - 
2453, Porto Aiegre, RS. 

Q The Super Shinobi - para Mega Drive, 
por US$ 20 ou troco por outro de meu 
interesse. Mariana, fone (051) 331-3943, 

Porto Aiegre, RS. 

SERGIPE 

H The Lucky Dime Caper - para Master 
System, por Mortai Kombat do mesmo 
sistema. Gustavo Santos Domingos, Av. 
Euclides Figueiredo, 1.031, Santos 
Dumont, CEP 49067-000, Aracaju, SE. 

SÀO PAULO 

B Battle Squadron - para Mega Drive, 
por Ex Mutants do mesmo sistema. Fer¬ 
nando, fone (011) 910-9808, Sào Paulo, SP. 

Q Mastyer System - com 2 cartuchos e 
pistola, por Mega Drive com 1 cartucho 
e 1 controle. Tiago, fone (011) 476-1764, 

Suzano, SP. 
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□ Master System 3 - com Sonic na 
memoria, 1 controle e CR$ 5 mil, por 
Mega Drive com 1 coptrole. Tiago, fone 
(Oli) 701-5921, Osasco. SP. 

Q Monopoly - para Master System ou 
Game Gear. Prego a combinar. Mar¬ 
ce» fone (011) 842-3955, Sào Paulo, SP. 

Q Spider Man and X-Men - para Super 
NES, 1 Jogo da Vida e 2 revistas 
VIDEOGAME, por 2 cartuchos do mesmo 
sterna. André Luiz Dutra, Rua Paru, 57A, 
Taboào, CEP 07140-180, Guarulhos, SP. 

H Marcas de cigarros - importados ou 
nacionais, por Street Fighter ou 
Mortai Kombat para Mega Drive. Felipe, 
fone (011) 451-3963, Sào Bernardo do 
Campo, SP. 

□ Pistola - 2 controles e óculos 3D. 

Tudo para Master System, Pago roto. 
Rodrigo, fone (0123) 29-5184, Sao José 
dos Campos, SP. 

D Master System - completo, com 2 
controles, 3 jogos na memòria, pistola 
tight phaser e 2 cartuchos. Bom prego. Re¬ 
nato. fone (011) 815-8223, Sào Paulo, SP. 

B Atari 2600 - com 1 controle e 7 cartu¬ 
chos, por Turbo Game com 1 cartu- 
cho. Jeferson A. Custódio, Rua Benedito 
Zem. 348, Yolanda Ópice li, CEP 14807- 

390, Araraquara, SP. 

D Top Game VG-9000 - com 2 controles 
e 1 cartucho. Fabiano, fone (011) 66- 
0944, Sào Paulo, SP. 

H Mega Drive;'- japonès, transcodifiado 
e destravado, com 2 controles (1 
PRO-2) e 4 cartuchos (2 de 2 jogos), por 
Super NES com 1 controle e 1 cartucho, ou 
2 controles e nenhum cartucho. Leandro, 
tene (011) 418-7808, Sào Bernardo do 
Campo, SP. 

Q Super NES - com 3 cartuchos e 1 
controle turbo e 1 programàvel, por 


Sega CD. Otàvio, fone (0122) 32-5419, 

Taubaté, SP. 

D Dynavision 3 - completo, com 4 cartu¬ 
chos, por US$ 100. Ou troco por Mega 
Drive ou Super NES. Cristiano Ap. L. 
Ferreira, Rua Piquet Carneiro, 273, Pq. 
Uirapuru, CEP 07230-310, Guarulhos, SP. 

D Super NES Baby - com controle 
turbo, por US$ 155 e Mega Drive com 
2 controles (1 PRO) por US$ 135. Vendo 
também diversos cartuchos destes sis- 
temas. Aziz, fone (011) 275-0023, a partir; 
das 18 hs., Sào Paulo, SP. 

□ Sega CD - com 1 CD e 1 Super NES 
com 1 controle. Tudo novissimo, na 
caixa, sem uso. Ótimo prego. Elenice ou Pe- 
dro, fone (011) 205-9099, Sào Paulo, SP. 

H Videogames - cartuchos e aces- 
sórios. Também fago rolos e vendo. 
Odair, fone (011) 885-6131, Sào Paulo, 
SP. 

0 Cartuchos Nintendo - Mach Rider e 
Doublé Dragon III, por Might Final Fight. 
Ou troco 1 delas por Battletoads ou TMNT III. 
Renato, fone (011) 704-1165, Osasco, SP. 

D Sewer Shark - para Sega CD. Ou 
troco por Final Fight do mesmo sis¬ 
tema. Só para pessoas de Sào Paulo. 
André Kbgào, fone (011) 911-9505, Sào 

Paulo, SP. 

R9 Mortai Kombat - ou Street Fighter, 
IH ambos para Mega Drive americano. 
Alexandre, fone (011) 287-9938, Sào 

Paulo, SP. 

Q Turbo Game VG-9000T - completo, 
com 1 cartucho, por Mega Drive com 2 
controles. Davi, fone (011) 727-2850, 
Carapicufba, SP. 

B Tiger Helli - sistema Nintendo, por 
Super Mario Bros 3 de 72 pinos. Victor 
Martinelli Paladino, Rua Campesina, 88, 
Butantà, CEP 04050-030, Sào Paulo, SP. 


Q Castlevania Jr. - Nintendo 72 pinos, 
por Maniac Mansion, ou TECMO 
Bowl, ou Ultimate Basketball ou outra de 
meu interesse. Vladimir, fone (011) 521 
6913, das 14 hs. às 21 hs., Sào Paulo 
SP. 

H Phantom System - com 14 games 
por Mega Drive sem cartuchos. Alexan 
dre, fone (011) 275-9333, Sào Paulo, SP. 

|f| Super NES - ou troco por 1 bicicleta. 

O Super NES è novo, na caixa. Eli 
Soares de Almeida, Rua José Botelho de 
Carvalho, 91, Jardim Macedònia, CEP 
05894-000, Sào Paulo. SP. 

B Master System II - com 4 controles 
(sendo 1 tipo arcade e 1 TPC-4), por 
Mega Drive ou Super NES. José Luis de 
Souza, Rua Dona Paulina, 15, Jardim 
Marcelo, Santo Amaro, CEP 05797-000, 
Sào Paulo, SP. 

Q Top Game VG-9000 - com 2 cartu¬ 
chos, 2 controles turbo, 1 raquete de 
tènis e 1- reiógio, por Super NES completo. 
Renato Amarai Sanches, Rua Quiari, 124, 
Lapa, CEP 05303-040, Sào Paulo, SP. 

D Master System II - em bom estado, 
com 4 cartuchos e 1 controle. Adriano, 
fone (Oli) 247-6964, Sào Paulo, SP. 

jjfgfr Super NES - completo, novo, por 
I Mobylete usada, em bom estado. Tar¬ 
cisio, fone (011) 960-3899, Guarulhos, SP. 

H Game Genie - para Super NES e con¬ 
trole turbo do mesmo sistema. Diogo, 
fone (011) 843-1273, Sào Paulo, SP. 

D Cartuchos para Super NES - Super 
Mario World e Lemmings, por CR$ 6 
mil cada, ou os 2 por CR$ 10 mil. Carlos, 
fone (011) 412-9054, Santo André, SP. 

B Controle - para Master System, tipo 
manche, por 1 do mesmo sistema, tipo 
arcade. Thiago, fone (011) 876-8525, Sào 
Paulo, SP. 


B Game Gear - com adaptador, fonte e 
cartucho + Mega Drive, por Neo Geo 
sèrie Ouro. Ou vendo tudo por US$ 200.. 
Claudio, fone (011) 578-6566, à tarde, Sào 

Paulo, SP. 

B Super Mario World - para Super 
NES, por Mortai Kombat para Mega 
Drive ou pelo controle de 6 botòes para 
Mega. Jaelson de Jesus Sena, Rua 47, 
bioco 116, apto. 42B, C. Tiradentes, CEP 
08400-404, Sào Paulo, SP. 

B Mega Drive - com 2 controles e 1 car¬ 
tucho, por Super NES. Màrcio, fone 
(011) 247-5212 (recados), Sào Paulo, SP. 

D Phantom System - com 2 controles, 
adaptador, pistola e 8 cartuchos. Tudo 
por US$ 90. André, fone (011) 946-2172, 
Sào Paulo, SP. 

□ Cartucho Super 2 em 1 - para Mega 
Drive com os games Alien Storm e 
Street Smart + poster do Street Fighter II 
Special Champion Edition. Tudo pelo cartu¬ 
cho Mortai Kombat para Mega Drive. 
Reinaldo Barbosa de Campos, Rua Domin- 
gos Antonio Laureano, 110, Jardim Ivete, 
CEP 08738-110, Mogi das Cruzes, SP. 

□ Mega Drive - com 2 controles e 3 car¬ 
tuchos, por Super NES com 1 con¬ 
trole. Itamar, fone (011) 522-5460, Sào 
Paulo, SP. 

D Desert Strike - para Mega Drive. Ou 
troco por outra de meu interesse. 
Guilherme V. F. Enfeldt, Rua Messina, 600, 
Bl. Trindade, apto. 202, Jd. Messina, CEP 
13207-480, Sào Paulo, SP. 

TOCANTINS 

D Phantom System - e cartuchos para 
Super NES, Mega Drive, Nintendo, 
Master System e urna laser scope sem 
uso. Yian, fone (063) 821-1583, Araguaia, 
TO. 


Rolos & Trocas é um servigo gratuito prestado por VIDEOGAME a todos os seus leitores. A Sigla Editora Ltda. nào se responsabiliza pelo conteudo dos 

anuncios nem pelos negócios eventualmente realizados. 





ACAB E COM AS LIGACÒES 
POR IMPULSO DA SUA 
EMPRESA, INSTALE O 
SOFTWARE DO 

RACIONAL. 


lue transf 

m multiplicador de lucros, 


Voce saberia responder a estas perguntas? 

- A querri atribuir os custos da conta 
telefonica? 

- Qual o custo destas liga§óes? 

- Quais os ramais que mais utilizam o 
sistema telefònico? 

- Todas as linhas estào sendo utilizadas? 

- Quanto tempo seus clientes esperam 
para serem atendidos? 


Nós temos a resposta! 

TELEC0ST é um poderoso software que requer 
apenas um microcomputador da linha PC 
conectado ao seu sistema telefònico (PABX ou KS), 
para fornecer todas as informagoes necessàrias 
sobre o tràfego telefònico de sua empresa. 
TELEC0ST foi especialmente desenhado para 
receber, armazenar e processar dados referentes às 
ligacòes externas e internas das centrate 
telefònicas. A partir das informagoes processadas, 
o sistema emite relatórios detalhados do uso do 


telefone corno: anàlises, comparagoes, médias, 
resumos, ligagòes por cada ramai, localizagào, 
duragào, custo, bem corno, o funcionamento das 
linhas, quem precisa de mais ramais, setores que 
utilizam o telefone e outros servicos. 

Com a impiantalo do TELEC0ST, é possfvel 
administrar os custos de sua empresa com maior 
eficiència, identificando as àreas e funcionàrios que 
utilizam o telefone inadequadamente, e obter 
informagoes importantes que possibilitam urna 
redugào significativa no custo da conta telefònica. 


TELECOST - A ECONOMIA NECESSÀRIA 


Fi Itapevd, 378 - Conj. 161■ Sào Paulo - SP ■ Fone:(011) 288-7283 - Fax:(011) 283-3198 BRIXTON 
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Tipo: Aventura 
Fabricante: Enix 
Memòria: 12Megabits 
Fases: 14 
Jogadores: 1 


Dificuldade: 

Gràficos: 

Musica/Efeitos: 

Diversào: 


Em sua ultima batalha com F 

Tanzra, o Mestre das A, ~ m 

Trevas, ainda na primeira 
parte da sèrie ActRaiser, # 
vocé detonou esse 
terrivel ser. Ferido, 
o corpo de Tanzra foi para 
o inferno, onde permaneceu por muito tempo... 
Recentemente, vàrios demònios, unindo seus poderes, 
invocaram o espirito de seu poderoso lider. E o pior: 
conseguiram ressucità-lo. 

Melhor para vocé, que V S*bèsÌW'jP f *" 

agora pode arrasar nesta 

segunda versào. Tanzra , . 

està de volta e, mais ; ! I | f |jf jjTj|' mSSSZf 

poderoso do que nunca, Ifi j, |J 1 11 | 

quer vinganga! Eie traz | à| a j 

consigo os 13 mais | V‘ 

temidos demònios para a # 

maior e mais completa 

destruigào jà vista. Sua J . 

missào sera proteger a 

populagào de oito reinos e resolver os problemas causados 
pelos demònios. 


RAIO-X 


g|l|m *“ Um Putz GAME!!! 

A primeira versào de ActRaiser 
I impressionou pela beieza dos 
gràficos e cenas de agào. Langado 
WjlÌFM B.' em 1991,o game misturava cenas 
de RPG com cenas em que vocé 
devia realmente interferir ■ e 

resolver a parada à for 9 a. Agora, ActRaiser volta, mas sem 
as cenas de RPG. É100% agào, recheado de efeitos especiais 
e belissimos gràficos. Scrolling perfeito, efeitos de 
transparència chocantes e, para arrebentar, ainda possui urna 
trilha sonora thè best, composta por Yuso Koshiro. 

A fidelidade dos instrumentos é impresionante! 

Mas nào é só! A jogabilidade, corno o principal fator, està 




Diligence 


Os habitantes desta cidade 
trabalham duramente para 
conservar urna ilha, famosa 
por suas maravilhosas 
florestas e rios. Com a 
chegada de um dos 
demònios de Tanzra, as 
pessoas comegaram a 
perder o interesse pelo 
trabalho e pela vida. Para 
saber o que aconteceu comece explorando Industen. Alguns 
moradores da regiào tém a manha de se transformar em urna 
estranha nuvem. Fique ligado! 


excelente! Existem sete maneiras de atacar com sua espada, 
e cada urna possui sua respectiva magia. 0 guerreiro também 
consegue se defender de 3 modos das magias inimigas, e por 
ter asas ainda pode voar e planar. Perfeito nào? Mas da 
mesma forma que a qualidade impresiona, sua dificuldade 
assusta. Mesmo possuindo passwords o jogo nào é moleza, 
e para dificultar só é permitido terminar o game no level 
normal. Mas nào se desespere, VIDEOGAME agora mostra a 
estratégia completa e as principais dicas deste fantàstico game 


2 • Altheria 


Nesta area, a primeira 
coisa a fazer serà 
resolver o problema 
de Tortoise Island. 

Existe urna cidade 
em cima da casca da 
tartaruga, chamada 
Davote. Eia comegou 
a afundar, causando 
o abandono dos 
seus moradores. Agora Davote està cheia de demònios 


INDUSTEN: 

Para acabar com Fatigue basta 
utilizar sua magia superior, antes 
que a nuvem comece a aspirar. 
Após acabar com eie, o problema 
seguinte serà em Benefic,uma 
àrea infestada de demònios! 
Sua missào? Destrui-los! 
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BENEFIC: 

0 inimigo agora é mais dificil, 
e para destrui-lo primeiro 
defenda-se das pedras com seu 
escudo. Quando o grande 
caraeoi aparecer, use sua 
espada e ataque com magias. 


ALTHERIA CASTLE: Neste castelo submarino vive urna 
rainha dominada pelo demònio Jealousy. Para trazer 
a paz de volta ao reino de Altheria, é só 
atacar a chama que mantém o demònio vivo. 














4 • Justania - Favoritili 


' J L®AIiA * (AM 1 

Justania é famosa por seus armamentos. 0 rei, dominado por 
um demònio, foi tornado a usar sua artilharia contra Favorian. 
Dia após dia o nùmero de vitimas vem crescendo. Vé até 
Death Fieid e acabe com està guerra. 


DEATH FIELD^Cuidado,^ois 

^||SÉ retorna entre os reinos. Mas 
nasce outro problema, agora a 
™ ^ leste do deserto. 0 demònio 
conhecido corno Fury entrou no vuicào Almetha, tornado-o 
ativo. Logo, a destruigào e o medo ameagarào novamente os 
reinos amigos. Se vocè nào derrotar o demònio, entào 
terremos outra guerra, corno em Justania. Tome cuidado, 
pois o vuicào é fera!! 


3 • Temponia ■■■■i 

Essa cidade era conhecida por sua 
grande quantidade de comida. Até 
que um demònio chamado Gluttony 
a invadiu e devorou tudo. 

Resultado: os habitantes comegaram 
a brigar entre si. Comece explorando 
A Modero e acabe com o dominio do 
terrivel Gules sobre esse deserto. 


PALACE 1: Para variar, 
use suas 

magias, e cuidado 
com o vento trio 
congelante. 


Tli PALACE 2: Após 
4 derrotar o demònio 
jrtLj do gelo, sua batalha 
% serà com Deception, 
o demònio que està 
Wfr na alma do rei. Para 
Im vencè-lo basta usar 


5 • Lovaous 


Depois que o demònio derrotou o 
rei deste castelo, a ilha se 
congeiou. Desde entào o rei dorme 
corno urna crianga. Os habitantes de 
Lovaous tentaram muitos métodos 
diferentes para acordà-lo, mas sem 
sucesso. Entre no palàcio e 
descubra o que aconteceu. 


ALMETHA: Primeiro destrua 
seu escudo com a espada, em 
seguida detone as magias. 
Eie nào resiste. 


LOVAoaa 


Nào é um pais rico, mas as pessoas 
que vivem aqui sào honestas e 
cheias de gratidào. Recentemente o 
rei aumentou as taxas de impostos 
e forgou os moradores a 
pagarem. Se alguém 
recusasse... entrava numa fria! 0 
calabougo de Gratiz (que, apesar de gratis, nào tinha nada de 
legai...) era o destino dos maus pagadores. Defenda-os! 

Boss! 

GRATIZ: 

qui pedem 

sua ajuda, mas cuidado! A prisào 
é corno um labirinto. Chegando ao 
mestre, acabe com eie apenas 
usando magias. 

STORMROOK: Alguma coisa estranila 
aconteceu com o rei Kolunikus, e as 
pessoas dizem que se pode ouvir rugidos 
de dragào vindo de dentro do castelo. 
Para descobrir o que aconteceu com rei, 
entre e destrua os demónios. 


MODERO: 

Para destruir Gules é 
simples, basta subir nas 
plataformas e atacar de 
preferència com magias. 
Destruindo o demònio, a 
situagào em Temponia volta 
ao normal. 


DEMON’S CAVE: 

Formigas gigantes estào 
atacando e roubando o 
alimento de TEMPONIA. Evite 
outra desgraga e acabe de vez 
com Gluttony. A melhor tàtica 
contra o demònio é utilizar 
as magias. 





























7 ■ Humbleton 


Os habitantes de Humbleton 
sào muitos civilizadas. Agora 
elas estào piantando construir 
urna torre para alcangar o 
castelo do céu, acreditando-se 
que, com isso, também 
conseguirào virar 
deuses. Ajude-os! 


TOWER OF SOULS: 

Dentro da torre existem 
muitas méquinas e 
robòs trabalhando, e no seu 
topo està sendo construido 
um barco voador. Para evitar 
urna guerra entre pessoas e 
deuses, acabe com este projeto. 


8 - Death Beimi 


A batalha final 
està por vir, mas 
antes serà preciso lutar 
com os sete demónios 
ressucitados por Tanzra. 


Nesta ultima fase vocé 
recebe um poder especial, mas 
perde suas magias. 


Para destruir 
Tanzra fique embaixo de sua 
cabega e acerte o coragào. 
Defenda-se dos raios com seu 
escudo e em pouco tempo 
Tanzra serà eliminado 
para sempre. 


PftdJ*: 





Password» 

Os passwords só sào 
aceitos no level normal e 
os das très ultimas fases 
sào fornecidos durante o 
game. 


Industen XZKLXBZMWTHC 
Benefic JCLDXVTXTMCT 


Altheria 


Davote MLWKBPZMVJCW 
Altheria MMFHMBKCFFTL 


Temponia 

Modero MSCVHKHDZFHC 
Demon’s Cave MFLT CMSP XWFZ 


Jnstanla - Favorian 


Death Field MFLH MFDS MXPS 
Almetha MFMJPLBWLPCX 

Lovaous 

Palace 1 MFMJTTLKFPTP 
Palace 2 MFMJTWSYHMTF 

Leon 

Gratiz MFXTSHJTCYTP 
Stormrook MFCYBPXFOWKL 
Humbleton 
MFCLYXKY DKDS 
Tower Of Souls MFCL SYMC MSXF 

Death Heiin 

MFCLSYMXWKTD 


Art Bir«ct<w 

A»ano fiorire 


9 * 
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SONIC AGORA E MAIS, 


CMWCTER 



SÀQJOSE CENTER VALE 

M ARINGA sh oppino 
AVENIDA CENTER 
MACEIO FORTALEZA 

SHOPPING JGUATEM1 

SALVA D di Ò_R 

PORTO SEGURCbosPMès 

BELEM SHOPPING CASTÀNJHEIRA 

SHOPPING VITÓRIA VITORIA 
JUNDIAI MAXI SHOPPING 
SÀCL SAO GAETANO 
Cft&AWQ SHOPPING rióm ar 
ARACAJU SHOPPING 


' CCS 

TEL coi 1) 562 3523 


SEJA REPRESENTANTE NA SUA CIDADE ADESIVOS OFICIAIS DA COPA DO MUNDO DE 94 

INFORMACÒES (Oli) 941-4499 - SP Colepo completa (10 adesivos) 



P?9f3sa oficial WorldCup'óSAW para eliquetas adesivas 


Empresa oficial WorkfCupVSAW’ para eliquetas adesivas 


Empresa oficial WorfdCupUSAM' para eliquetas adesivas 


Empresa oficial WorldCup SA94" para eliquetas adesivas 


Empresa oficial WorldCup'JSASi" para eliquetas adesivas 

















































































is por 2 segundos, 

, frente + soco. 
Este movimento 
pode ser 
executado no ar. 


Se vocè pensa que este é 
mais um joguinho infantil pode 
se preparar para a surpresa. 

Clay Fighters é um grande jogo 
de luta, e faz urna parodia inerì- 
vel do clàssico Street Fighter II. 

Os personagens sào engragadi's- 
simos, feitos de massa de mode- 
lar • e por isso mesmo, possuem 
a habilidade de se transformar 
na bora de aplicar um golpe. 

Sem falar nos efeitos sonoros e 
nas digitalizapòes de vozes, que 
nào foram economizadas, e tèm 
papel fundamental na gra$a do 
game. No final das contas, o 
que menos importa é saber de 
onde vieram esses personagens 
malucos. Em todo o caso, ai vai: 
eles sào produto do material de 
um meteoro que caiu e se espalhou 
em um parque de diversòes 
na cidade de Muddville. Aos 
poucos, o material, de composto 
semelhante à massa de 
modelagem, foi ganhando vida e 
se organizando em estranhos 
seres. Agora, eles disputam 
para conquistar o parque. 

Escolha o seu, aprenda os 
divirta-se! 


Ombrada: tràs, frente rapidamente + soco. 


Punho Congelante: baixo, diagonal 
inferior frente, frente + soco. 


Bafo de Gelo: tràs, diagonal 
inferior tràs, baixo, diagonal 
inferior frente, frente + soco. 


golpes e.., 

Tornado: 

tràs, diagonal inferior tràs, baixo, 
diagonal inferior frente, frente + soco. 


Baia de Canhào: tràs por 2 segundos, 
frente + soco. 


0 Longo Bra^o da Lei: 2 toques 
. para tràs, frente + soco. 


Super Soco: 

baixo, diagonal 
inferior frente, 
frente + soco. 


Corridinha: 

tràs, frente + soco, 
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RAIO-X 

Tipo: 

Luta 

Fabricante: 

Interplay 

Memòria: 

16 Megabits 

Fases: 

9 

Jogadores: 

2 

Dificuldade: 

Hn b 

Gràficos: 

UHM 9 

Musica/Efeitos: 

■■io 

Diversào: 

9 


.... -■ 
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Blue Suede Goo 


Ickybod Clay 




Soco Ectoplasmàtico: 

frente, baixo, diagonal interior 
frente + soco. 


Boia de ectoplasma: 

baixo, diagonal interior frente, 
frente + soco. 


Magia Musical: 

baixo, diagonal interior 
frente, frente + soco. 


Cabelada: 

baixo, diagonal interior tràs, 
tràs + soco. 


Helga 



Bundada: 

tràs por 2 segundos, diagonal 
interior tràs, baixo, diagonal 


Cabe£ada Viking: 

baixo, diagonal interior 
frente, frente + soco. 


tràs por 2 segundos, 
frente + soco. 

Barrigada: tràs, 
diagonal interior tràs, 
baixo, diagonal interior 
frente, frente + soco. 


Bonker 


Estrela: 

tràs por 2 segundos, 
frente + soco. 


Peitada: baixo por 2 segundos, 
cima + chute. 


Ataque de tortas: baixo, 
diagonal interior frente, frente 
+ sono od chute. 


Fior que Esquicha: 

tràs por 2 segundos, 
diagonal interior para tràs, 
baixo, diagonal interior 
frente, frente + soco. 
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WBB& FIQUE LIGADO!! WtKKBMi 

*Na tela de options vocè configura o seu controle. Repare que alguns botóes 
tèm novas fun 9 <jes: incitementé provoca?ào (vocè chama o seu inimigo para 
apanhar); throw agarra o ad versarlo, desde que vocè esteja perto dele. 

‘Existe um limite para vocè soltar magias, determinado pela barra de for 9 a 
embaixo do Life. Vocè poderà recarregar este medidor segurando os botóes 
de soco ou chute. Vocè também pode tirar a forca do seu advesàrio. Para isso, 
aperte vàrias vezes o botào de incitement(pro\iocaqào). 

‘Para destruir as magias Ian 9 adas pelo inimigo, é só detonar um soco ou 
umavoadora. 

B *Além disso vocè também pode correr (2 vezes para a frente), rebater na 
parede (pule contra a parede e aperte throw) e detonar socos e chutes 
fortes (aperte throw + soco ou throw + chute). . v* a 


DICA: Apesar deste animai só ter um 
golpe especial, é o lutador que possui 
as melhores voadoras. 


Diretamente do Neo Geo, 
està chegando para Super Nes um 
dos maiores sucessos entre os 
jogos de luta: Art Of Fìghting. É 
logico que o game nào està tào 
bom corno na versào originai, mas a 
KAC conseguiu fazer urna 
adaptaqào bem legai. 

0 game conta com bons 
gràficos, grande quantidade 
de golpes e magias e, além de tudo, : 
sua jogabilidade surpreende. Só é 
urna pena que nào hà “espaqo” para 
aqueies cenàrios maraviihosos. Mas tudo 
bem, a ausèneia deles nào diminuì 
a emoeào do quebra-pau! Confira agora os 
principais golpes e magias. 


Dragon Punch: para frente, 
para baixo, para frente + soco. 

Super Magia: 
para frente, para tràs, 
para baixo, para frente + soco. 


Magia: para baixo, para 
frente + soco. 
Sequència de socos: 
para tràs, para 
frente + throw. 


Sequència de 
chutes: para trés, 
para frente + throw. 


Magia: para baixo, 
para frente + soco. 


Super Magia: para frente, para 
trés, para baixo, para frente + soco. 
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Tipo: 

Luta 

p Fabricante: 

KAC 

Memòria: 

16 Megabits 1 

Fases: 

Indefinidas 1 

L Jogadores: 

2 

Dificuldade: 

mmm 7 I 

Gràficos: 

7| 

Musica/Efeitos: 

■ €1 

Diversào: 

_J 
































Sequència de chutes: 

para baixo, para tràs + 
chute. 




Magia: para baixo, para fronte + soco, 
Ataque para cima: soco + throw. 


Soco 

Flamejante: 
para baixo, 
para frente 
+ soco. 


Rasteira Especial: para 
baixo, para frente + chute. 


Voadora Flamejante: 

diagonal interior 
para trés, para 
frente + chute. 


para baixo, 
para frente 
+ chute ou 


Ganeho: soco + throw. 


Voadora flamejante: 

diagonal interior para tràs, 
para frente + soco. 


Ataque giratòrio: para baixo. 
para frente + soco. 


Magia: para baixo, para frente + soco. 
Sequència de chutes: para baixo, para 
tràs + chute. 


Joelhada especial: diagonal interior 
para tràs, para frente + chute. 


Parafuso: diagonal interior para tràs, 
para frente + soco. 
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e fapanhas humanas. 

Sào recordes nacionais e 
mundiais. Quer mais um? 
O Guinness jà vendeu 
75 milhòes de exemplares 
em todo o mundo 
e sai em 43 idiomas. 
Guinness 94. O livro 
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THE LEGEND OF 


A LINK TO THE PAST, 


Para entrar neste castelo voce teré que ir pelo Lake 
Hylia, no Light World. A entrada do labirinto que 
leva ao castelo està na ilha no centro do lago. Para 
encontrar a passagem, basta remover a pedra 
escura com um 8 em sua superficie. 


descobre urna passagem para o Dark World, com urna grande vantagem: Link cai 
diretamente no Swamp ofEvil. 


Para acabar com eie, primeiro vocè terà que usar a 
màgica do medalhào Bombos, pois està magia de 
fogo pode neutralizar o escudo de gelo que 
protege o inimigo. Agora basta usar sua propria 
espada para destrui-lo. 
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RAIO-X 

Tipo: 

RPG Action 

Fabricante: 

PLaytronic/Nintendo 

Memòria: 

8 Megabits 

Fases: 

Indefinidas 

Jogadores: 

1 

Dificuldade: 


Gràficos: 


Musica/Efeitos: 

8 

Diversào: 

mmm 


Voce só terà acesso ao 
Pantano do Mal pelo Light 
World. Primeiro toque a flau- 
ta e, junto com o 
pàssaro, và para o nùmero 
6 do mapa gerai. Là estarào 
duas pedras escuras. 
Levantando as duas vocè 


Jà no Swamp of Evil, a chuva é 
forte, e esconde a entrada para 
o sexto castelo. Nào se deses- 
pere: và até o centro 
do pantano e localize a 
plataforma. Em cima dela, 
repare no simbolo 
desenhado no chào. É o 
mesmo simbolo do 
Ether Medallion, e 
basta usà-lo para a chuva 
acabar e aparecer a entrada do labirinto nùmero 6. 

Manha! 


PRINCIPAIS ITENS 


Este Boss é 
um dos 
mais fàceis! 
Para destruir 
seus olhos, 
tanto os 
pequenos 

corno os grandes, basta usar sua espada. 


MAGIC CAPE - Link fica invisivel 
ao usà-la. Eia està no cemitério do 
Light World, embaixo da cova no 
canto superior à direita. Remova as 
pedras escuras que cercam a cova, 
correndo em sua diremo e batendo contra eia. 
Automaticamente a porta se abre. 


CANE OF SOMARIA-com este 
cajado é possivel criar outros caja- 
dos muito uteis. Està no castelo 
nùmero 6, no Swamp ofEvil. 






























Depois de salvar Zelda da Turile Rock, tudo o que 
vocè tem de fazer é acabar corri Ganon. As 
princesas poderào ajudà-lo a quebrar o escudo 
que protege a Tower of Ganon. Para isso basta 
chegar bem em frente à torre. Automaticamente 
os cristais se abrem, liberando a passagem. 


ÉnB^I£ìéI No t0 P° da torre voc ® lutara P e,a 

' / segunda vez com Agahnin, só que 

||!g^ ,;!»§! a 9 ora e,e esta maìs forte - Para 

H| . 11 primeira vez, basta refletir seus 

ì poderes com a lendària Master 
IMSgg Sword. Acabando de vez com 

'. fHI Agahnin, quem aparece é Ganon, 
mas o espertalhào logo foge para o 
centro do Dark World. Nào deixe eie escapar: va até a piràmide 
e enfrente-o. Afinal, é a sua grande chance de destruir as forgas 
do mal para sempre! 


Va até a Death Montain, 
no Light World. No 
mesmo locai da Turtle 
Rock existem très 
estacas para serem 
marteladas em urna 
sequència certa: 
primeiro a da direita, 
depois a do meio e por ùltimo a da esquerda. Vocè encontra urna 
nova passagem para o Dark World. 


Jà em cima da Turtle 
Rock, no Dark World, 
repare no simbolo do 
Quake Medallion 
desenhado na sua 
superficie. É só 
usà-lo e pronto! 
Automaticamente a entrada para o sétimo 
labirinto se abre. 


Nos pontos 
de 

nterrogagào 
com urna 
iinha, use o 
Cane of Somaria para criar 
plataformas. Assim vocè 
pode atravessar os 
abismos. 


Este chefe possui très 
cabegas: urna azul, urna 
vermelha e a outra de pedra. 
Comece destruindo as 
cabegas coloridas. Na 
vermelha use o Ice Rod, em 
seguida o Fire Rod, na 
sequència a espada. 


Acerte Ganon com sua espada até a sala comegar a escureger. 
Acenda as tochas, e assim vocè poderà enxergar o inimigo. Ao 
acertar Ganon eie ficarà congelado por um periodo de tempo 
muito pequeno, porém suficiente para atacà-lo com as flechas 
de prata. Após 4 flechas vocè finalmente acaba com a graga do 
vilào, trazendo a paz de volta ao mundo de Hyrule.! 


SUPER DICAS 


CANE OF BYRNA - se vocè usar 
està magia, um cometa de luz ficara 
girando em sua volta para protegè- 
lo. Està no Dark Word, numa caverna 
abaixo da Tower of Ganon. 


MIRROR SHIELD - escudo level 3. 
Està no castelo nùmero 7. 

RED MAIL - armadura level 3. Està 
no Tower of Ganon. 


ESPADA LEVEL 3 

Para conseguir urna Master Sword mais forte, primeiro encontre o 
irmào do ferreiro da vila no Light Word. Eie està perdido, e em forma 
de bicho, logo abaixo da vila no Dark World. Salvando-o, corno forma 
de agradecimento, o ferreiro e seu irmào irào temperar sua espada 
por 10 rupees. Depois de temperada, a Master Sword jà é level 3!! 


QUARTO POTÈ 

Va até a casa do ferreiro, na cidade do Dark World. Là vocè irà encon- 
trar um bau com a seguinte mensagem: Vocè nunca vai abrir este bau 
poque a chave està trancada em seu interior. Apenas leve-o com 
vocè. Aproveite a deixa e leve o bau para o Light World, na entrada do 
deserto do Mistério. Chegando là, converse com o homem que està ao 
lado da placa. Eie irà abrir o bau para vocè e, dentro, vocè encontra o 
quarto potè. 


FLECHAS DE *»RATA 

Và para o Mysterious Pound do Dark Worid, na piràmide centrai. 
Destrua a parede rachada com a Super Bomba que é vendida no 
Bomb Shop. Dentro da piràmide, basta atirar seu arco e flecha dentro 
da àgua, e a fada irà*devoivè-lo com flechas de prata, dando ainda a 
deixa: Essas flechas servirào para o ùltimo momento da batalha con - 
tra Ganon. Sacou? 


Após destruir as duas cabecas o 
Boss se transforma em urna cobra. 
Agora é só atacà-lo na pedra que 
brilha. Pronto, vocè ganha mais 
um coragào e, de quebra, ainda 
salva Zelda. Legai, nào? 


ETHER MEDALLION - sua 

magia controla toda a 
atmosfera em sua volta e os 
ventos polares! Este medalhào 
està a esquerda da Tower of 
-sfa. na Death Montain do Light World. Basta 
e- a mensagem que està escrita no pilar 
eroe, com a ajuda do Book ofMudora. 


BLUE MAIL - um novo colete azul, 
* mais forte, faz com que Link perca 
menos energia quando for atacado. 
Està no castelo nùmero 5, o Ice 
Dungeon. 






























Como em um pinball... 

...este game tem mensagens da maquina para seu piloto. Mas 
corno aqui nào existem vozes digitalizadas, o jeito foi colocar 
as frases no alto do painel. “Cluck Alert”, “Sorry, you need 3 
more esmeralds”, “Too Baaad”, “Worm Bagged” e 
“Hit The Targets" sào algumas. Nos diversos cenàrios do game 
vocè poderà se ver às voltas com a casa de màquinas, com a 
maquina e até com cavernas tóxicas. Alias, é està a fase que 
usamos para que vocè confira as principais sacadas do cart. É, 
pelo jeito, a galera da floresta, que voce sempre tem 
de salvar, entrou na onda futuristica agora. 


■a**®* T: 


I T/lj Junte seu delirio por jogos de pinball com urna 

paixào ainda maior pelo porco-espinho mais veloz do 
Universo. Pronto! Està é a fòrmula de Sonic Spinball, devi- 
damente recheada de gràficos cstonteantes e som de 
primeira. A movimentalo e velocidade surpreende e os 
mais distraidos correm o risco de perder Sonic de vista. 
Nada grave. 0 delirio é que a Sega conseguiu juntar a 
diversào de um autèntico pinball, em mais urna originalis¬ 
sima (??) aventura em que o porco-espinho terà de salvar 
seus amiguinhos da fiorista! Para isso vocè terà apenas 
3 Sonic’s bolinhas (!!!) Now, insert coins, please, 
and let’s go, galera! j®L 


Corra para a diretta 
para come?ar o show! 


Use os flippers para ganhar Impulso. Se 
vocè escorregar, nào hà problema: sempre 
bavera um “bote salva-vidas” ou urna 
plataforma para se pendurar. Se cair 
errado vocè vira comida de tubarlo! 


Abuse dos flippers para entrar nos tuneis. 
Neles vocè encontra anéis e passagens 
secretas. Tudo rumo à esmeralda! 


Abuse e use das porradas 
nesta maquininha para 
faturar muitos pontos. 


consegui 

Jìberatm 
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•2E3 

Tipo: 

Pinball 

Fabricante: 

TecToy/SEGA ; 

Memòria: 

8 Megabits S 

Fases: 

Indefinidas 

Jogadores: 

2 

1 Dificuldade: 

8* 

Gràficos: 

7f 

iMusica/Efeitos: 

msam si 

Diversào: 

■■ sa 












































Aqui vocè pode escolher a direpào que Sonic deaeseguirrEscolirendo urna diregào, nfe deixe 
de passar por ai de novo para pegar a outra direpap, descobrìncfo névas passaqens. 


:te que a esmeralda està imi 
:egà-la, só no seco. Saque na 
: :iona a alavanca para tirar a 


stas cabe^as d§*tuj 
ào daràotrabaiho. 


; ^éeensegue vqriós £ 
intos, até dètonà-ladejvez 


VIDEOGAME -29 























HER0E5 ►: 


mn 


Escolha seu herói 

Fixed Shoot • 

corri eie vocè pode pode 
atirar em oito diregòes, porém nào pode 
se movimentar enquanto atira. 

Free Shoot ■ 

este é exatamente ao contràrio. Atira em 
movimento mas só atira em quatro dire$óes 

ì i i r i t ! i 1 


RAIO-X 


Tipo: Agào 

Fabricante: Tee Toy/Treasure 
Memòria: 16 Megabits 
Fases: 7 
Jogadores: 2 


Dificuidade: 
Gràficos: 
Musica/Efeitos: 
Diversào: 



Fases 


TM£ ,OMCTSaS*T* RUirS 


J41NINS MOCMINE . ^ 


Destrua o 
sujeitinho 
vermelho 
para 

recuperar 
sua energia. 


J, L 



Undergi 

Mine 


Seu velho 



Green é o Boss 

'-'31 


e tente trazè-lo 


The Ancient Ruins 

Os vilóes do 
impèrio estào 
aporrinhando os 
nativos da ilha. 
Sua missào é 
sossegar o rabo da 
galera e recuperar 
a gema. 


:«««=■ seguir a sequència normal, 
até que vocè fique fera! 



Escolha em que fase 
quer comeqar. Mas se liga! 

A primeira é mais fàcil que a 
segunda e assim por diante. 
No come?o é preferivel 


stiros 
Daboy 


imigo 


oce 


am go 


ri ipem a 
està 


BOSS 

Este infeliz é mutante!!! Vira vàrias 
geringon?as estranhissimas. Desde 
robós até revólveres futuristas. A tàtica é 
meio evasiva. Fuja de seus ataques e 
atire sempre que possivel. Urna bora eie 
se desmonta... 

Hf—!—i— b™ 



UJ 

f. 

























































































































































































































































































As tropas do Impèrio fugiram em seu 


ider, usando' 


i dra voadora. Se estiver 


verdadeira banhi 


im amigo, vocè poderà 


jogando com 


escolher quem 


i estiver sozii 


leyou na segunda fase, 
é mais fàcil desviar de 
les, portanto nào tenha 


quando eie teencur 


Agora vocè està dentro da nave do 
Impèrio e sua missào è destruir o Cybe 
Core da nave. Eie tem très formas de 
ataque, todas faci! mas de serem v enti 
Para isso use e abuse da veiha 


■mano ou. 


:ioos diferentes de inimi' 


eles jogarào alternadamente 


que um dos dois 


e atire’ 


cuidado para nào • 


umdosci 


icolher 


ente todos 


os chefes 


ataque vai usar! Fuja 


diferenga: eli 
mais fàceis d 


derrotadoi 


serem 


IG-BOSS 


Gold< 


tentando al 


sua forga vem 


las gemas. 

js ataques 


là e sequi 


e atire nas 


e estiverem a 


Ufa! Depois de muitos 
tiros e inimigos 
indesejàveis vocè 
liquidou a gangue e 
salvou a Terra! Cara, j 
corno vocè é bom... I 


jjando^repiìaAia 




là 


m 

m 

H: 


| i 





,! i i 

ira de d 

str 

buir 

VOI 

kdor 
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1 i Apesar da história jà meio manjada, 
uu i a softhouse Konami cometa sua 
nova era na produco de games: 
a idéia é fazer versóes 
completamente diferentes para 
os vàrios consoles, sé 
aproveitando o titolo e os 
personagens principais. Um bom 
exemplo é este aqui que, da versào 
para Super Nintendo (veja em 
Videogame 33) só tem de igual o 
nome. Mudam cenàrios, lutadores 
e até golpes. Mas nào se assuste. 

Apesar das diferen?as, © game é 
um arraso. E, para voce arrasar no 
modo versus, a galera aqui , I 

preparou urna super lista com todos 
os golpes. Agora, é com vocé! 


Leonardo 


Luta 
Konami 
16 Megabits 


Tipo: 

Fabricante: 

Memòria: 

Fases: 

Jogadores: 


Rolling Cutter 1; baixo, 
diagonal inferior para frente, 
frente + soco ou chute. 


Dificuldade: 
Gràficos: 
Musica/Efeitos: 
Di versào: 


Ground Swell: baixo, diagonal inferior 
para tras, tras + soco ou chute. 


Rolling Cutter 2: pulo, baixo. 
diagonal inferior para frente, 
frente + soco ou chute. 


dumping Stud: frente, baixo, 
diagonal inferior tras + soco 
ou chute. 


Michaelangelo 


Hurricane: tras, diagonal 
inferior para tras, baixo, 
diagonal inferior para frente, 
frente + soco ou chute. 


Chopper Chuker: 

baixo, diagonal inferior 
para frente, frente, 
diagonal superior para 
frente + soco ou chute. 


Flying Tackle: baixo por 
2 segundos, frente + soco 
ou chute. 
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Donatello 


Raphael 





Vacuum Wave: tràs por 2 
segundos, frente + soco ou chute. 


Roto Bo: baixo por 2 
segundos, cima + soco 
ou chute. 


Blur Attack: frente, 
tràs, frente + soco 
ou chute. 



Sai Slash: baixo, diagonal inferior para frente, 
frente + soco ou chute. 






Spark Plug: baixo por 2 
segundos, cima + soco 
ou chute. 




Rebounder: 
frente, 
diagonal 
inferior para 
frente, baixo, 
diagonal 
inferior para 
tràs, tràs + soco ou chute 



Air Power Orili: pulo, baixo, 
diagonal inferior para tràs, tràs 
+ soco ou chute. 


Power Orili: baixo, diagonal 
inferior para tràs, tràs 
+ soco ou chute. 



Aprii O’Neil 


Stick Lariat: 

baixo, diagonal 
inferior para 
frente, frente + 
soco ou chute. 



The Long Bombi baixo + provocalo (botào C). Se liga: 
a bomba também pode tirar energia de Casey! 


Ray Fillet 



jhmhhHhhhhhhh 

Ninja Claw: soco ou chute 
repetidamente. 

Back Dive Elbow: baixo, diagonal 
inferior para tràs, tràs + soco ou chute. 



Ninja Attack: baixo 
por 2 segundos, cima 
+ soco ou chute. 


Sysiphus 


Beetle Juice: baixo, 

Manta Press: dia 9 onal inferìor P ara frente > 
tràs por 2 
segundos, frente + 
soco ou chute. 


frente + soco ou chute. 


Sonic Wave: tràs, diagonal 
nferior para tràs, baixo, diagonal 
nferior para frente, frente + soco 
su chute. 



: baixo por 2 segundos, 
+ soco ou chute. 




Beetle flash: 

soco ou chute 
repetidamente. 


Hover Hom: tràs 
por 2 segundos, 
frente + soco 
ou chute. 

VIDEOGAME - 33 



































Tipo: Aventura 
Fabricante: Konami 
Memòria: 8 Megabits 
Fases: 1 
Jogadores: 1 


i Este game é urna porcaria!!!! 

Calma, galera! Nào se trata 
de mais um cartucho sem graga, sé 
para encher as prateleiras. Rocket 
Knight Adventures é um cartucho 
super legai, cheio de truques e 
manhas e de boa qualidade tècnica 
(leia-se animacào, gràficos e musica/efeitos). A ùnica porcaria do game sào os 
inimigos: quase todos sào porcos! Tem porco espinhudo, porco voador, porco de 
lata e muito mais! Agora vamos ao que interessa. Veja corno detonar os piores 
inimigos e transformar tudo em urna suculenta feijoada! 


Dificuldade: 

Gràficos: 

Musica/Efeitos: 

Diversào: 


§ A ■ ataque 

< B ■ ataque foguete, giratoria 

o C ■ pulo 


Super-Pulo 

Lugares altos nào serào proble¬ 
ma: segurando o botào de ataque 
apertado, coloque o direcional na 
diagonal para cima e solte o 
botào de ataque. Està tècnica è 
ótima também para acabar com 
os inimigos. Voando na diagonal 
velozmente vocè elimina urna 
porrada de pentelhos de urna vez. 


Estàgio 1 




:o-móveìs no micio 
(rèi deve abusar do 
i. Seja ràpido e nào 
dèmoleza! 


Nas placas com um “X” pule ràpido pois 
seu carrinho sairà dostriihos. De quebra 
pegue urna vida eseondida: segure o 
botào B, pule do telhado, pegue a Vida e 
soite o botào com o direcional para direi- 
ta. Desta forma vocè consegue a vida e 
ainda volta para o telhado voando. 
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Estàgio 7 


Estàgio 3 






Sub-Boss 

Este suino tetri duas garras espinhudas. 
Detone apenas urna, usando a tècnica 
das espadadas giratórias. Se destruir as 
duas, o animai cometa a disparar tiros e 
ai complica. Depois de destruir urna 
garra, detone a cabine onde eie se 
esconde. 


Sub-Boss ! 

Cuidado com os tiros rasteiros que este 
Balrog-porco dipara. Pule-os e ataque em 
seguida. Quando eie come?ar a tremer, é 
bora de ir para o canto e esperar eie 
explodir. Eie se recompóe e ataca com as 
pernas. Desvie-se e repita a operaio. 


Sub-Boss 

A estratégia para acabar com este chato 
é desviar de seus tiros e acertar no cen¬ 
tro do porco-móvel até que eie tique sem 
“pernas”. Desvìe entào de suas garras e 
acerte o piloto.. 


Sub-Boss 

0 inimigo nào é um porco agora, mas é 
urna meleca bem nojenta. A manha para 
detonà-la é ficar no meio da tela virando e 
atirando. Abuse e use da espadada 
giratòria. 

Ops! Eie volta! Desvie-se de seus de seus 
tiros e acabe definitivamente com eie. 


BOSS 

Chegou a bora de Porco Fighter II. 0 por' 
cào fica batendo o pé no chio e depois 
vem para cima, fique parado até o 
primeiro passo dele. É a hora de acerta- 
lo. Agora pare e espere eie repetir o 
showzinho, e só entào ataque. Beleza? 


>ó para dar urna variadinba, o boss aqui 
■ào é um porco. É um superpeixào. Fuja 
de suas mordidas e pegue as bananas 
;ue eie joga. Essas bananas restauram 
J3 energia. Para destrui-lo acabe com os 
. orcos que eie cospe em cima de voce. 

' nà, pensou que nào tinha porco, hein? 


0 pilantra é cheio de truques. A melhor 
fatica é detonar primeiro as esferas ver- 
melhas. Quando eie muda de ataque e 
passa a atirar raios estranhos em vocé, o 
jeito é fugir e esperar. Ai volte ao ataque. 


Sub-Boss 

Quem diria que até no espa?o voce iria 
parar... Pois é, posicione-se no meio dos 
tiros do inimigo, onde nào sera atingido, 
e mande baia. 


Voce destruiu a estrela mortai, covil dos 
inimigos, mas o chefào é teìmoso e volta. 
Só que o tonto nào tem mais nave e 
queima na atmosfera. Fique desviando 
dele até que, finalmente, eie se 
desintegra para sempre. 

Surpresa! 

Pensa que acabou? Nào! Em vez de THE 
END , o firn do game solta um código para 
jogar em niveis mais altos. É mole?! 
DeDois de tanto trabalho.. 


BOSS 

Outro inimigo espacial. Primeiro destrua 
os canhóes de sua nave. Destrua entào a 
parte interior dela e a cabega de porco 
localizada nafrente. Quando a cabeca se 
separar da nave, acerte a estera vermelha 
e saia da frente ràpido, pois eie dispara 
um potente raio. Ufa! 


Piqué no locai da foto desviando das 
:ranqueiras que eia joga. Quando a 
: oneca parar de rebolar, tentarà atirar em 
ocè. É o momento de acertar o inimigo. 
Pepita até eie virar torresmo. No final 
detone tamhém a hnnenuinha. 




Sub-Boss 

Desvi 

ie dos tiros que vèm de c 

espere 

as esferinbas metàlicas 

Dando 

um tapinha nelas, as est 

aem em 

i cima do Porco-chaleira- 
Repita até que eie ferva. 

























% * GIGALOPOLIS ZONE 

PLATAFORMA BOSS! 


Esse cara é um chato. E tenta acabar com a sua graga 
atirando bolas altas e resteiras. Faga assim: espere 
que a primeira boia passe por cima de vocè e saia 
da tela. Agora, pule para acertar a cabega do inimigo, 
escapando assim da boia rasteira. Pronto, é só 
repetir està operagào até acabar com eie. 


Quando encontrar urna parede suspeita 
corno essa da foto, nào bobeie! Detone-a 
com a bolinha. Vocè sempre sera 
recompensado com muitos itens. 


Sonic Chaos é a mais nova 
aventura do porco-espinho mais 
ràpido do mundo para o Master 
System. E, apesar de nào 
apresentar nenhuma novidade 
em termos de gràficos ou de 
história ■ mais urna vez Sonic 
luta contra seu arquirival, Dr. 
Robotnik -, o game surpreende 
pela jogabilidade. E o grande 
lance é que agora é possivel 
encarar as fases com Tails, a 
raposinha amiga de Sonic, o que 
nào acontecia nos games 
anteriores para o Master. Urna 
pena os dois personagens nào 
poderem participar do desafio 
ao mesmo tempo, corno no 
Mega. Mas nào deixa de ser 
urna alternativa a mais, 
principalmente para quem 
gosta de dar urna variada. Na 
sequéncia, vocè confere 
corno ficou o game, com dicas 
de todas as fases. 


PONTUAQÀO 


ANI MACÀO 

Como Sonic, Tails nào gosta de moleza. 

É só parar de jogar um pouco que a raposa 
comega a bocejar. É moie? 

0 que eia quer é muita agào! 


1 - TURQUOISE MOUNTAIN ZONE 

PAREDES 


BOSS! 

0 chete é esse besouro mecànico. Para acabar com 
eie, use a super velocidade e acerte-o vàrias vezes. 
É facili Quando o besouro tentar te encurralar no 
canto da tela, escape saltando por cima da mola. 


A velocidade aqui conta pontosi! A cada 
firn de fase é calculada a velocidade mèdia 
em que vocè conseguiu terminar e, quanto 
maior, mais pontos vocè ganha. Para 
completar, quanto mais pontos fizer, mais 
continues ganharà! 



































Nesta fase voce encontra a mola móvel. Pule 
em cima dela e controle-a usando o direcional, 
Para sair fora, use o botào de pulo. É legai 
pular sem apertar nada! 
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000 


SLEEPING EGG ZONE 

MOLA MÓVEL 


4 * MICIA GREEN HILL ZONE 

UAU! OLHA 0 LOOPING!! 


Z3 


Um super novo looping 
vertical. Olha só o arrasol! 

0 lance, darò, é passar 
correndo. E tome frio na barriga! 


m 


BOSS! 

0 chefe agora està preso neste 
poste e, enquanto sobe e desce, 
atira terriveis bolas de fogo em 
vocé. Espere eie atirar e, jogando 
com Tails, voe por cima dele. 
Outra boa forma de ataque • 
e que funciona se vocé estiver 
com Sonic ■ é acerta-lo pelas 
costas. É traigào, mas aqui vale... 


5 

ENCRENCA 


Além de estar submerso, e por isso 
mesmo mais lento, vocé tem de se 
virar para escapar das langas que 
saem do chào, dos espetos que 
passam voando e ainda da falta de ar. 
0 segredo é manter a calma e tornar 
cuidado ao passar pelas langas. 0 
resto é bico! Urna boa dica é seguir 
sempre por cima: voce consegue 
anéis pra dedéu! 


BOSSI 

Olha o Robotinik-cover ai! 

E vem com pinta de canguru! 
Fique no canto da tela, pule 
seus tiros e acerte-o. 

Volte para o mesmo lugar e 
repita a operacào 
até eie virar fumaga! 


AQUA PLANET ZONE 


BOSS! 

Moleza! Passe por tràs deste ovo 
metalico com sindrome de pula- 
pula. Neste ponto - confira na foto - 
eie nào te acerta e vocé pode ir 
acabando com eie lentamente. 

Urna vez destruido, é só acertà-lo 
mais urna vez, fugir dos filhotinhos 
e... Ops! Adeus, ovào! 


6 « ELECTRIC EGG ZONE 


• « ’• 


CANO 


DR. ROBOTNIK 



Que tal um atalho? Nestas très fases 
: grande lance é encontrar o melhor 
caminho pelos canos. Entrar pelo 
cano aqui é urna boa! 


Olha o cara ai!!! E desta vez é o 
verdadeiro! Nào dè moleza: fique 
pulando na cabega dele, mas 
sempre esperto para os tiros que 
ricocheteiam pelas paredes. Quinze 
pauladas sucessivas em sua careca 
e... eie perde as pernas. 




Agora, espere eie vir voando e dè o 
golpe fatai!! Eie nào suportarà a dor 
de cabega e sumirà do mapa! 



























SABER DICA 

Que tal urna invencibilidade 
quase perfetta? Nada mau, nào? 
Entào anota ai: logo que encontrar 
Han Solo, selecione-o, saia de Mos 
Esley e suicide-se. Volte a cìdade e 
pegue Han novamente. Pronto! 
Agora, nào pegue nenhuma energia 
para eie e va em frente, mas desta 
vez quase imbatfvel. 


Prìmeiro é preciso encontrar Han 
Solo, que està na cantina em Mos 
Esley. Para chegar là, và totalmente 
para baixo e, entào, siga para a 
diretta. Nào tem corno errar. 


Agora volte a Mos Esley e dirija-se 
para a diretta até a doca 94, que é 
onde està a Millenium Falcon. 
Quando encontrà-la, voci estarà 
pronto para viajar até o sistema 
Alderaan, onde se encontra 
a Estrela da Morte. 


0 lance agora é descolar urna Saber Sword. 
Selecione Han Solo e, com eie, procure Obi 
Wan Kenobi. É só levar um papo com eie 
para descolar a espada! 


Tipo: 

Aventura 

Fabricante: 

Lucas Games 

Memoria: 

4 Megabits 

Fases: 

Indefinidas 

Jogadores: 

1 

Dificuldade: 

Gràficos: 

Musica/Efeitos: 

Diversào: 

6 


0 

■ 


Numa distante galàxia, ha muito 
tempo atràs, a Alianqa Rebelde 
luta contra o terrivei Impèrio... 
Claro, trata-se de mais um game 
baseado na sèrie do cinema 
Guerra nas Estrelas, desta vez 
para o Master System. 

Agora, na pele de Luke 
Skywalker, vocè terà duas àreas para explorar: Tatooine, 
um pianeta cavernoso, e a jà famosa Estrela da Morte, em 
Alderaan ■ que, claro, vocè teré de destruir em grande 
estilo, exatamente corno no filme. 0 game è bem 
economico nas imagens, mas apresenta gràficos bonitos e 
com boa utilizalo das cores, principalmente levando-se 
em conta os recursos do Master. Outra caracteristica 
deste game è a auséncia de Boss nas fases. Confifa . 
agora os grandes lances! 


Painel 

Apertando pause vocè entra no painel de controle. Nele é possivel escolher 
com quem jogar. No comedo só dà para jogar com Luke. Seu amigo robó C3- 
PO està ai para dar dicas, mas só o que eie faz é reclamar. Pode? Nesta tela 
também é possivel conferir sua energia, porcentagem jà completada da mis- 
sào e os itens e armas coletados. 


Tà esperendo q que? 
Devolva-o ao dono! .Isto 
feito, R2-D2 Ihé mostrarà qual é sua 
missào: salvar a princesa Leia, que. 
foi aprisiónada na Estrèla da Morte! 



































R2-D2 
consegue um 
mapada 
fase. Para 
consultà-lo, 
d è pause e 
selecione 
o robozinho. 


Neste labirinto de 
portas voce deve 
encontrar a salda para 
a centrai do rato trator. 


% turbolenta. 
d Desvle-se dos 


aoseu destino. 


eentrenaprimeira 
porta oscura que 
encontrar. 




Para destruir o raio trator, pendure-se 
nas escadas, pule e atire no drculo 
azul em seu centro. 


Novamente um labirinto 
com portas. 

Use R2-D2 para vero 
mapa e encontrar a princesa. 


Agora voce tem de escapar da 
Estrela da Morte a bordo da nave 
Falcon. Destrua os ea?as TIE 
inimigos e seus tiros. A dica é nào 


No comando da fantàstica X-Wing, a 
nave com asas em forma de X, vocé 
deve invadir a Estrela da Morte. No 
caminho, detone mais algumas 
naves TIE imperiale para nào ser 


ficar parado nunca para nào se 
tornar um alvo faci!. 


cons^M W* v “ ’ 

'Ssp“ ia ? ant ' aMi 

rontra-atacar..- 


Agora chegou a bora da verdade! Na 
Estrela da Morte, voci tera de usar 
multa habilidade e ateneo para 
desviar das paredes e ainda destruir 
as naves imperiate. Chegando no 
locai da foto, dispare seus misseis 
neste quadrado e passe peÌ3 fresia 
esima (tele sem bater. Fique ligadoi! 


VIDEOGAME , 39 












































Brince of Persia 6 um joga$o! Entra outros requisitos, s 

o jogador dava ter muita paeiéneia, raciocmio a habilidada para qua, 
na pale da um jovem audaz a apaixonado, consiga salvar a princasa da Pania das 
gairas de terrivel Jafar. Conseguindo, tam casório! Sé qua a hard! tem apanas urna bara para 
escapar das masmerras da palicto e aneontrar a amada. Mesta venia para a Nintendinho, a game mantém 
as principais caracteristicas de autras vendasi a excelente animagào 
da persenagem e labirintes intrigantes am tadas as fases. 

Confila agora as principais dicasi 


DOELOS 


Comandos 

Botto A: Pular, pendurar-se 

nas bordas e defender 
comaespada. 

Botto B: andar devagar e 

atacar com a espada. 

Select: mostra o tempo 
quefalta. 


SALTOS 

Para passar pelos abismos, fique 
esperto: se estiver parado, o futuro 
principe pode saltar um espafo 
correspondente a duas lajotas e, 
pendurando-se na borda, tris lajotas. 
Se vier correndo, o principe salta trés 
lajotas ou quatro, agarrando-se nas 


Durante as batalhas, mantenha o 
inimigo a urna certa distènda. Use, 
entào, a espada. Acertando, nào 
pare. Se errar, imediatamente 
defenda e ataque de novo. Nio falba. 
Com um pouco de traino, os inimigos 
- inclusive Jafar, o Boss final - nào 
daraotrabalho 


GRADES DEFERRO 


Passwords 


ESPINHOS 


Essas grades atrapalham e multo. E, 
para abrMas, voce devera encontrar 
os interruptores escondidos sob as 
lajotas do chào. Pisando nelas, voce 
afere as grades e, muitas vezes, 
encontra a soluto do labirinto. Mas 
tome cuktado pois existem lajotas 
que fecham esses portóes. As lajotas 
que escondem interruptores ficam 
um pouco mais aitas em retarlo ao 
nivel do chào. 


Fique ligado nos buraquinhos nas lajotas 
ou nas paredes. Eles avisam que de là 
sairàoum monte de 

espinhos. Passe bem devagar (ande com 
o boti© B acionado) para nào virar 
peneira. 


2 

06513424 

3 

52053424 

4 

10735626 

5 

95529223 

6 

42146112 

7 

76439324 

8 

45269122 

9 

32298123 

10 

55470749 

11 

79723436 

12 

69691345 

13 

22297639 

Final 

01048215 


































































































































SUPER DICA® PARA 
AS FASES MAIS DIRCEÌS 


SEGIMDAFASE : ; 

Nào tome o liquido do potè pois é 
venenoso e farà corri que perca energia. 


QUARTA FASE 


Para atravessar o espelho, 
basta pular centra eie. 
Assim sua alma irà se 
separar do seu corpo. 


Pule a lajota que està no meio desses 
dois portóes, caso contràrio eles 
fecharào e voce terà de dar outra volta. 


DÈCIMA SEGQNDA FASE 


NONA FASE 


Para pular esse abismo, 
primeiro voci terà que subir 
no ladrilho acima do portào. 


Agora dè um salto na ponta da 
plataforma rente à parede com 
o botào A apertado. Pronto, 
vocé jà està no outro lado. 


Piegando aqui và para esquerda, entào 
^gue o potè grande que aumentarà seu 
"vadìdor de energia em mais um ponto. 


Encontrando-se com a sua aima, nio 
Iute com eia: basta recolher a espada. 
Eia (mediatamente recoiherà sua 
espada também. Agora, é sé correr 
em diremo a eia para juntar-se 
novamente. 


RAIO-X 

Tipo: 

Aventura/Estratégia 

Fabricante: 

Virgin Games 

Memòria: 

4 Megabits 

Fases: 

13 

Jogadores: 

1 

Dificuldade: 

mmm a 

Gràficos: 


Mùsica/Efeitos: 

mm 

Diversao: 

8 














































UAU! Que legai! Misture Space Invaders do Atari, Zaxxon do Master 
System e StarFox do Super NES, junte-se a isso urna tonelada de 
tiros, e som, efeitos e vozes digitalizadas. Pronto! Agora aumente o 
volume da sua televisào ou equipamento de som e viaje! Galera, 
sào 12 fases barulhentas, agitadas e com inimigos que nào 
acabam mais. Isso fora as fases demo (confira em Game Secret 
desta mesma edicào). Silpheed é sem duvida um dos primeiros 

- £ -.. __ _ clàssicos para o Sega CD e nàoéjMiMg|| 

^ " Ficou devendo urna melhor movimécita^ào 

| j da nave, a SA-77 “Silpheed”, ea^ss*bitj>:'' : 
dade de se jogar de dentro dèla (corno em 
StarFox). Mas cada jogo é umjogoe este 
vale muito pelos gràfi^s'é'sòmdetonantes 
"« A I O — X que tem. Experimente! 


Itens 

Bònus 1 ■ vale de 1.000 a 3.000 pontos, 
pegando sequèncialmente. 

Bònus 2 • vale 10.000 pontos. 

Smart Bomb ■ detona todos os inimigos 
da tela. 

Destroy Asteroids ■ acaba só com 
asteróides. 

Continue ■ ganhe 1 continue. Vocè jà 
comeca com 5. E apenas urna vida a cada 
continue. 

Repair 1 ■ recupera urna unidade de 
energia da sua nave. 

Repair 2 ■ recupera duas unidades de 
energia. 

Repair 3 ■ recupera très unidades de 
energia. 

Full Shield • recupera toda a energia. 
Invencible ■ invencibilidade temporària. 


Armas 


Principais 

Forward Beam ■ tiro reto e para frente. 
Wide Beam • tiro triplo lateral. 
Phalanx Beam ■ tiro triplo para frente. 
Auto-Aiming ■ tiro teieguiado (meio 
vesgo, mais é...) 


Especiais 

Gravition Bomb • bombas de tempo, 
explodem pouco depois de disparadas. 

E. M. Defense ■ 

escudo giratòrio ao redor da nave. 
Photon Torpedo ■ 
micro torpedos teleguiados (esses 
enxergam!) 

Anti-Matter • 

boa contra chefes. Cola no inimigo e fica 
explodindo seguidamente enquanto vai 
tirando energia do pentelho. 




Tipo: Simulador Espacial 
Fabricante: Game Iris 
Memòria: Nào fornecida 
Fases: 12+13 (demos) 
Jogadores: 1 


Dificuldade: 

Gràficos: 

Musica/Efeitos: 

Diversào: 


Voce pode destruir os tiros vermelhos, 
mas tem que desviar dos outros. Portanto, 
nào bobeie e, entre urna desviada e outra, 
atire sem piedade. 


Este aqui Ian 9 a misseis e, vem 
com tudo para cima de voce. 
Fique no meio de seus 
disparos atirando sem parar, 
e desviando de suas 
investidas. 


Està nave estranila ataca com tiros 
e bolas de energia. Detone os tiros 
inimigos ou fique entre as bolas de 
energia que eia dispara, atirando 


sempre. 


42 - VIDEOGAME 


0 Boss desta fase nào é dificil. Para 
passar por eie, apenas desvie de seus 
poderosos disparos e pronto: na bora 
do vamos ver, eie foge. 


Nesta velocidade fica dificil acreditar que alguém irà 
interceptar vocé, nào é? Mas nào duvide, pois vocè 
causou vàrias baixas na frota inimiga - que quer 
derrubà-lo a qualquer custo. Desvie de tudo e de 
todos usando o E.M. Defense sempre que necessàrio. 






































Voce chegou no gerador de energia do 
canhào da esta 9 §o espaciai inimiga. Para 
destrui-lo vocè nào precisa atirar. Fique 
no locai da foto que eie irà se desmante- 
lar sozinho. 


Este Boss tem um tipo de raio trator 
que, em certas circunstàncias, pode 
ser perigoso. Nào deixe eie te prender 
no canto de baixo da tela, e atire sem¬ 
pre que possi'vel. 


està imitalo de Bat-nave atira para todos 
:s lados, mas o perigo mora mesmo é nas 
boias de fogo que eia solfa pela traseira. 
B-esvie e atire até que eia volte para o lugar 
ce onde veio. 


0 Boss aqui é meio covarde e vem 
escoltado. Nào desanime! Primeiro 
detone seus amiguinhos, depois 
arrebente com eie mesmo e passe 
para a próxima fase. 


Este gerador aqui parece indefeso, nào? 
As aparèncias enganam, meu caro! Eie 
està protegido por vàrias esquadrilhas de 
ca$as inimigos, que se jogarào em cima 
de vocè corno verdadeiros Kamikases. 
Desvie de seus ataques e atire até que o 
gerador exploda. Nào é Hiroshima, pode 
atirar... 


: rsssoal da ponte de comando dessa 
-ave nem sabe que voce està ai, mas està 
a dando o maior trampo. Apenas desvie 
:e seus disparos até que eie seja destruf- 
:: por um tiro perdido. 


Està nave solfa urna onda de energia 
que, caso acerte sua nave, tira urna 
boa unidade de seu escudo. Tome 
cuidado com esse e os outros disparos | 
e detone-o ràpido... para o seu pròprio 
bem. 0 segredo é só atirar! 


Essa nave aqui é urna mistura da Bat- 
nave e de Sub-Boss da nona fase. Entào, 
misture também as tàticas de corno der- 
rotà-las e Iute de igual para igual. 


- Bat-nave cover voltou um pouco pior 
cue antes, só que com a mesma tàtica de 
acaque. Acabe com eia, portanto, usando 
^-ìbém a mesma estratégia: cuidado ape- 
-as com as boias de fogo que eia solta 
yy tràs. 


Agora vocè terà de se 
virar, pois nào existe 
urna tàtica especi'fica 
para derrotà-lo. A 
Anti-Matter Bomb é a 
melhor arma contra eie, e 
que vocè tem de acertar 
o canhào centrai. 

Boa sorte! 


“Mission completed! 

Repeat: mission completed, gentlemans! 

It’stimetogo home!!!”. 

Com essa frase vocè 
se despede da batalha 
e volta para casa 
com a missào 
cumprida e... 
a Terra livre! 



























TAA 





(Mega Drive) 

Gamul-data 312, ruinas de 
Jypta. Vocè é Nigel, um cagador 
de tesouros que acaba de com¬ 
pletar um serviginho para Owner, 
um velhinho que queria a Estàtua 
de Jypta, e para isso eie Ihe deu 
urna gorda recompensa de 2000 
Golds (moeda locai). Mas, corno 
tudo que é bom dura pouco, vocè 
encontra um imprevisto: na 
cidade de Kalva, quando vocè 
iria entregar a preciosa estàtua, 
urna pequena fada chamada 
Friday voa desesperada em sua 
diregào pedindo ajuda. Vocè a 
ouve e descobre que a coitada 
està sendo perseguida por urna 
trupe de Ogros, seguida por urna 
bonita moga que quer de Friday o 
segredo do tesouro do Rei Noie. 
Nigel ouve a conversa e, corno 
um aventureiro, ajuda Friday e, 
de quebra, tenta papar o val¬ 
oroso tesouro. Mas, corno tudo 
tem um prego, Nigel tem de... 
Ops! Jà falamos demais! O que 
vai acontecer agora vocè vai con- 
ferir, todo mès e com dicas 
exclusivas, aqui mesmo em 
Game Secret. Vamos là? 

PRIMEIRA MISSÀO 

Após o susto com a cachoeira, 
Nigel vai parar na cidade de 
Massan. Aqui nào ha nada de 
especial, a nào ser por algumas 
dicas que vocè conseguirà conver¬ 
sando com os habitantes da cidade. 
Na salda da cidade, urna toupeira 
vira falar com vocè sobre um pro¬ 
blema na ponte que faz a ligagào 
com a outra cidade inimiga. Claro, o 
problema é justamente que a tal 
cidade inimiga destruiu a ponte... 
Sua missào é recuperar a ponte e 
fazer amizade entre os povos. 

Primeiro procure urna caverna no 
canto da tela fora da cidade, onde 
ha urna cachoeira. Entre nessa ca¬ 



verna e procure por um velhinho 
chamado Prospero. Eie Ihe darà 
dicas e pedirà para vocè voltar mais 
tarde até eie terminar a anàlise de 
alguns documentos. Depois da con¬ 
versa, saia da caverna e a ponte 
estarà consertada! Agora, pre- 
ocupe-se um pouco com suprimen- 
tos de Eke-eke, que armazenam e 
repóem energia. 

SEGUNDA MISSÀO 

Agora va em frente e pegue o 
caminho para Vila de Gumi, urna 
outra cidade. Novamente, o velho 
trabalho: converse com toda a 
galera para conseguir mais dicas e 
informagóes e, claro, comprar itens 
preciosos. Entre esses itens, nào 
se esquega do Idol Stone. 



Só que à entrada da cidade està 
guardada por urna forte barreira de 
guardas. Mas nào se preocupe: 
para passar por eles, é só usar urna 
pasagem secreta! Repare na foto. 

Usando a passagem, vocè acaba 
presentando um ritual esquisito, 
que póe em risco a vida de urna 



menina inocente. Vocè, é ciato, tem 
de ajudà-la. Para isso, o primeiro 
passo é voltar ao locai da barreira 
de guardas, que jà estarà livre. 
Entre na cidade e converse com 
todo mundo, até vocè achar urna 
casa com urna estàtua. Para pegar 
a estàtua, pule e pegue-a com o 
botào da espada (A). Agora se 
mande da cidade pela entrada. 

0 próximo passo para ajudar a 
garota é descobrir os segredos de 
um pantano, o Swamp Shrine. No 
final da caminhada, vocè verà urna 
porta trancada, com algo corno urna 
pedra encravada no meio. Entrar é 
bico. Basta usar o Idol Stone em 
frente à porta e... Pronto! A porta se 
abre e um novo labirinto te aguar¬ 
da. Na próxima edigào, vocè vai 
conferir mais dicas sensacionais de 
Landstalker, e acompanhar o salva¬ 
mento da garota. Nào perca! 
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SUPER TAILS!! 

SONIC THE HEDGEHOG 2 (Mega Drive) 


Por essa ninguém esperava! 
Depois de Sonic Punk, chega a vez 
do amiguinho do porco-espinho 
também ganhar superpoderes! 
Acompanhe o procedimento testa- 
do em cartucho da Tee Toy, portan¬ 
to compativel com os cartuchos 
Sega Genesis. 

1- Use o truque de selegào de 
fases, entrando em Options e, no 
Sound Test, ouga as musicas 19, 
65, 09, 17. Nào precisa ouvi-las até 
o firn, só um pouquinho é suficiente. 
Volte à tela de apresentagào e 
aperte A e Start. 



SILPHEED 
(Sega CD) 



Selegào de estàgios: essa é 
demais! Sabia que é possivel esco- 
her fases neste game? E nào para 
por ai!! Vocè ainda pode assistir 
mais 13 cenas demo, recheadas de 
naves e visuais de arrepiar. Para 
este arraso todo, é simples: na tela 
!ogo após o logotipo da GAME 
,ARTS, a produtora do game, apare- 
cerà urna nave. Durante o movi¬ 
mento de rotagào da nave digite: 
baixo, baixo, cima, cima, direita, 
esquerda. direita, esquerda, A, B 
e Start, Bingo! Dando Start nova- 


2- Na tela de selegào de fases, 
ouga as musicas nesta seguinte 
ordem: 04, 01, 02, 06, 01, 09, 09, 
02, 01, 01, 02 e 04. Agora sele- 
cione qualquer fase e vocè jà està 
no Modo de Edigào. Aqui, o botào 
A escolhe os objetos, o botào B 
aciona o modo de edigào e o botào 
C reproduz os objetos selecionados 
na tela. 



3- Usando o botào B, escolha o 
anel (ring) com o botào A e repro- 
duza uns 50 deles com o botào C. 
Faga Sonic voltar ao normal, pegue 
os 50 anéis reproduzidos e pule. 



mente aparece na tela inicial a 
opgào STAGE SELECT. Agora é 
possivel escolher e jogar até a fase 
12 (ùltima do game) ou da 13 à 25 
só para assistir. Para entrar nas 
fases escolhidas use o botào B. 
Incrivel, nào? 



CÓDIGOS PARA GAME GENIE 

Sangue - BDB4-DD07 

Comece no mirror match - 

D161-14DD 

Comece em Goro - DC61-14DD 



4 - Transformando-se em Super 
Sonic, volte para o modo de edigào, 
escolha o computador-e reproduza- 
o urna vez. No computador apare- 
cerà o item de troca de poderes. 



5- Faga Sonic voltar ao normal e 
pule sobre o computador. Demais! 
Todos os poderes se transferem 
para Tails, e agora a raposinha 
pode também arrasar!. 


Comece em Shang Tsung - 

D861-14DD 

Dè Flawless sempre que vencer - 

6DB8-3D67 

Lute sempre no The Pit depois da 

primeira luta - 

CB6A-44AF + D16A-47DF 

Tempo Infinito - C9B2-17AF 

Liu Kang detona qualquer um com 

UMA voadora - EA2D-3934 

Liu Kang detona qualquer um com 

UM uppercut - E62F-3044 

Pule para cima e vocè voarà para 

cima de seu adversàrio - 55B1-3944 

(Nota da Redapào: O código para aparecer 
sangue apenas muda a cor do suor do Inimi- 
go, de cinza para vermelho, criando a ilusào 
de que ha sangue no game. Mas jà é alguma 
coisa...) 


Game Secret também publica as dicas do leitor. 
Se vocè tiver um super segredo, aquela dica 
"da hora" ou ainda passwords, nào perca 
tempo. Escreva para Sigla Editora, Revista 
VIDEOGAME, seqào Game Secret: Rua Alice 
de Castro, n 2 60, Sào Paulo, CEP: 04015-903. 
Sua dica pode ser publicada.. 
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SUPER NITENDO 



SUPER MARIO KART (4) 
Mario Circut 1 

Reinaldo M.F. 
dos Santos 

Best Time -1 '00"88 
Best Lap - 0'12"11 

DEATH VALLEY 
RALLY (1) 

Fabio B. Teixeira 
dos Santos 

1.272.210 

FINAL FIGTH 2 (1) 

Fred Bugmann 

2.745.603 

TAZ-MANIA (4) 

Fernando Wendt 

713.410 

SUPER STAR WARS (4) 

Rodri 

igo Augusto 
Guerra 

239.750 

ADDAMS FAMILY II (4) 

Bruno P. Guerra 



MEGA DRIVE 


SUPER OFF ROAD (4) 

Rodrigo Marx 
Hollerbach 

2.870.100 

PIT FIGHTER (1) 

Equipe Thunder 
Game 

2.254.680 

ALIENS 3 (4) 

Julio C. Thomazoni 

2.111.060 

TERMINATOR 2 (N) 

Daniel Zappe A.J.E. 

9.267.300 

TAZ-MANIA (4) 

Fred Bugmann 

26.540.610 


TMNT 2 THE ARCADE 
GAME (4) 

André Silveira 

226.060 

VICE: PROJECT 
DOOM (4) 

Equipe Nes Tendo 

961.200 

TOM & JERRY (3) 

Ronaldo F. Marques 
e Christian B. Ziege 

999.950 

RC PRO-AM (4) 

Edson Yamada 

105.504 

ROBOCOP 2 (4) 

Luis Claudio Moreira 

21.876.200 


MASTER SYSTEM 


THE LUCKY DIME 
CAPER (4) 

Rodrigo Marx 
Flollerbach 

902.550 

THE SECRET OF 
SHINOBI (4) 

Rodrigo Marx 
Flollerbach 

61.600 

SONIC THE 
HEDGEHOG (4) 

Murilo Ribeiro do 
Valle 

1.764.800 

ASTERIX (4) 

Dionisio Cason 

3.492.600 




Galera, acho que vocés nào entenderam o “espirito da coisa”!! Os recordes que devem ser bati- 
dos, sào os que estào na galeria! 0 objetivo é “arrancar” quem està là, praticamente imbattei, hà 
tanto tempo. Vamos là, feras... detonem!!! 0 nùmero entre parènteses indica quantos meses o 
escore està na GALERiA sem ser batido. 0 “N” indica recorde novo. Mande a foto com seu recorde 
para Rua Alice de Castro, 60, Vila Mariana, CEP 04015-903, Sào Paulo/SP, nào esquecendo de ano¬ 
tar no verso seu nome e o sistema do game e a pontuagào. Seja vocè também um FERA!!! 
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/océ tem diariamente em sta casa muitos salva-vidas. Potes, garrafas ou frascos de vidro que acabam ficando 
atràs de urna porta ou num armàrio qualquer. Eles podem ajudar o Hospital do Càncer a continuar o seu 
-rabalho. Pegue estas embalagens e leve para um posto Shell credenciado. A Prefeitura de Sào Paulo, através da 
Secretoria das Adminisfracòes Regionais, vai recolher estas embalagens e a ABIVIDRO - Associalo Brasileira das 
indùstrias de Vidro vai garantir a reciclagem. O dinheiro arrecadado sera revertido para o Hospital do Càncer. 
D articipe desta campanha. Vocè é o nosso Salva-Vidas. 


Vocè entra com o vidro. O Hospital do Càncer con a vida. 


« * 
m m 


FUNDAQÀO 

ANTONIO 

PRUDENTE 

















VOCE VAI CAUSAR MUITO IMPACIO. 


MAS NAO VAI SENTIR. 

MIZUNO. Os melhores atletas do mundo recomendam e usam. 
Sabe por què? Eie é bonito, leve e resistente. 

0 sistema Transpower MIZUNO transforma todo impacto em impulso. 
Alias, nào controle o seu impulso. Experimente um MIZUNO. 
Voce vai causar o maior impacto. 

mirano 

O ESPORTE EXIGE. 


ZEN 









